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Abstract. Deaf Brazilians have as their primary language the Brazilian Signs
Language (LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais); nevertheless, to a better
integration with hearing people, they need to learn portuguese. Since some
oral understanding of the native language is necessary to learn its writing,
introducing it to a deaf person becomes a harsh task. This work proposes a
software to contribute to the Portuguese language learning and teaching to
deaf students through games and exercises. It aims to make the learning of
Portuguese language easier, faster and funnier, as well as the learning of
other fundamental subjects.

Resumo. O surdo brasileiro tem como lingua principal a Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS). Porém é fundamental que ele aprenda o portugués para uma
melhor integragdo com a sociedade ouvinte. Uma vez que é necessdrio certo
dominio oral da lingua pdtria para que haja um melhor aprendizado da
escrita, apresentd-la ao surdo torna-se uma tarefa dificil. Este trabalho
apresenta uma proposta de software para auxilio do aprendizado do
portugués a alunos surdos na fase de alfabetizacdo através de jogos e
exercicios. Pretende-se assim tornar o aprendizado do portugués mais fdcil,
rapido e divertido, facilitando o aprendizado das outras matérias
fundamentais.

1. Introducao

A educacdo de surdos no Brasil ainda pode ser considerada problemética. Segundo o
CONADE, conforme indica o Censo Escolar MEC/INEP, em 2004 havia 62.325 alunos
surdos matriculados na Educacdo Basica e apenas 2.791 alunos no Ensino Médio
[CONADE, 2005]. Os nimeros referidos mostram uma grande evasdo escolar desses
alunos, proporcionando menores chances de desenvolvimento profissional para aqueles
que nao concluiram o Ensino Médio.

Um dos motivos causadores dessa evasdo pode ser a grande dificuldade que o
surdo apresenta para aprender o portugués, visto que para existir o dominio da escrita, é
necessario antes o dominio da lingua falada, dificil de ocorrer entre os surdos
[TAMBOSI, 2002]. Visto que o aprendizado da escrita se inicia no momento da
alfabetizacdo, se ndo for bem realizado, as consequéncias refletirdo durante todo o curso
escolar do aluno.

Sendo assim, este projeto propde uma ferramenta especializada em portugués
para a alfabetizacdo, que proporcionard aos surdos uma forma de melhor fixar o



conteido apresentado em sala de aula, e ajudd-los-4 no aprendizado da lingua,
ampliando sua probabilidade de conclusdao da Educagdo Basica.

2. Metodologia de Pesquisa

A forma de abordagem da pesquisa utilizada foi a qualitativa, com o objetivo de
entender a relacdo entre o surdo e suas dificuldades e identificar os pontos principais a
serem explorados para a definicdo do projeto, ndo focando apenas na traducdo de
opinides e dados em ndmeros [SILVA; MENEZES, 2001].

A pesquisa foi realizada a partir da aplica¢do das seguintes técnicas:
e Anidlise de competidores;

e Entrevistas com especialistas;

® Brainstorming com a equipe €

e Testes com usudrios.

A andlise de competidores proporcionou um aprofundamento das pesquisas e
softwares ja existentes, formando uma base sélida para o desenvolvimento do estudo
deste trabalho. A andlise também foi utilizada como base para a criagdo da ideia
proposta.

A etapa de entrevistas foi realizada em uma instituicdo privada para ensino de
surdos. Essas entrevistas ocorreram com as duas fonoaudidlogas do local e aumentaram
o entendimento da realidade do surdo no seu cotidiano e o conhecimento das
dificuldades que enfrenta para aprender o portugués. Percebeu-se também a importancia
de entender a LIBRAS como a lingua do surdo, sendo equiparada ao portugués para os
ouvintes. Dessa forma, o surdo precisa aprender duas linguas diferentes para que seja
inserido na sociedade ouvinte.

O brainstorming com a equipe realizou-se apds a etapa das entrevistas e teve
como objetivo sintetizar tudo que havia sido estudado e coletado até o momento,
traduzindo em uma ideia que prezasse pela facilitagdo do aprendizado do portugués para
criangas que estdo sendo alfabetizadas.

Ap6s a definicdo da ideia a ser desenvolvida, realizou-se a prototipagem da
mesma. Por fim, realizaram-se os testes com o0s possiveis usudrios da ferramenta
proposta. Essa etapa ocorreu na institui¢do anteriormente citada, com quatro alunos em
idades entre sete e dez anos, faixa etdria das criancas em processo de alfabetizacdo.
Participaram também dois supervisores cedidos pela escola e dois dos pesquisadores
deste trabalho.

4. Resultados Obtidos

Ap6s a definicdo da ideia de projeto, iniciou-se a etapa de prototipagem. Foi elaborado o
Sistema de Apoio ao Estudo Pessoal do Surdo — SAEPS, com quatro mddulos:
“Dicionario”, “Aula”, “Jogo” e “Professor”’, conforme apresentado na Figura la. O
diferencial do SAEPS € o foco no aprendizado da lingua portuguesa, permitindo um
maior aprofundamento no conteido apresentado. Além disso, € uma ferramenta
evolutiva, com tarefas que aumentam de nivel conforme o aprendizado do aluno.



Permite também o acompanhamento do progresso do aluno, em uma secdo para o
professor. Dessa forma, o projeto proposto aproxima aluno e professor no objetivo do
aprendizado da lingua portuguesa.
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Figura 1. Visdo geral do protétipo: a. Tela inicial; b. Tela do moédulo
“Dicionario”; c. Tela de exercicio modulo “Aula”.

Para os testes com os usudrios, apenas os modulos “Dicionério” e “Aula” foram
prototipados. O médulo “Dicionério” € dividido em trés submddulos: “Libras”, “Figura”
e "Texto”. No submddulo “Libras”, uma camera capta uma palavra expressa em
LIBRAS pelo usudrio e exibe uma figura correspondente a palavra, uma frase simples
em portugués e um video que exibe a traducio da frase para LIBRAS (Figura 1b). No
submoédulo “Figura”, um conjunto de figuras sdo exibidas para o aluno, que ao clicar em
uma delas visualiza a figura escolhida, o nome da figura, uma frase simples e um video
que traduz a frase, da mesma forma que o submoddulo “Libras”. O submoddulo “Texto” é
semelhante ao submdédulo “Libras”, com a diferenca que a palavra a ser pesquisada €

escrita e nao captada por cameras.

O moédulo “Aula” € uma secdo de exercicios que associa portugués e LIBRAS,
apresentados através de videos ou figuras (Figura 1c). O nivel dos exercicios aumenta
conforme a crianga execute corretamente o exercicio anterior.

E importante notar que embora os dois mddulos acima citados necessitem da
interagdo com o video, no protétipo esses videos ndo foram disponibilizados, reduzindo
a eficiéncia dos testes com o usudrio.

O modulo “Jogo” apresenta um jogo de trilha, baseado no estudo de Couto
[COUTO et al, 2005]. Possui multiplos pontos de partida e chegada, podendo o aluno
iniciar e terminar o jogo de diversas formas. Durante o caminho entre o inicio e o fim o
usudrio precisaré realizar algumas tarefas, que buscam apresentar de forma divertida o
portugues.

O médulo “Professor” exibe informacdes sobre as tarefas realizadas no software
pelo aluno. As informagdes podem entdo ser impressas, em forma de relatorio, € o
professor pode acompanhar o progresso do aluno mesmo a distancia.

Ap6s a finalizacdo do protétipo realizou-se os testes com usudrios. Foi fornecido
aos alunos o minimo de instru¢des possiveis, deixando-as livres para utilizar o
protétipo. Os pesquisadores observaram a utilizacdo do protétipo pelas criangas,
ajudando os supervisores quando necessdrio. Ao final do teste, cada aluno foi
questionado quanto a satisfacdo com o protétipo.



Os moédulos testados foram “Diciondrio” e “Aula”. Percebeu-se que o médulo
“Dicionario” estd além do nivel de conhecimento dos alunos, visto que ainda nao
sabiam construir frases em portugués. Mesmo assim, eles conseguiram associar a figura
a sua palavra correspondente. Esse mdédulo precisou da ajuda dos supervisores locais
para ser utilizado e apenas 50% das criancas afirmaram gostar do mesmo. Com relacao
ao modulo “Aula”, 100% o utilizaram com éxito, mesmo sem os videos
correspondentes, e todas aprovaram o moédulo. Além disso, os supervisores foram
significativamente menos solicitados com relacdo ao médulo anterior.

Pode-se concluir entdo que o médulo “Diciondrio” precisa de modificacdes, de
forma a adequd-lo ao nivel de conhecimento dos alunos que utilizardo o sistema. O
moédulo “Aula”, porém, necessita apenas da disponibilizacdo dos videos, visto que os
testes foram bem sucedidos. Além disso, € necessdria a prototipagem dos modulos
“Jogos” e “Professor”, para que todo o sistema proposto possa ser validado.

5. Conclusao

Este trabalho apresentou a proposta de um software de auxilio ao aprendizado da lingua
portuguesa para surdos. Seu principal objetivo € facilitar o entendimento e a aquisicao
da lingua portuguesa, consequentemente melhorando o aprendizado das outras matérias
fundamentais, como ciéncia e historia.

Apos a fase de coleta de dados, foi elaborado um protétipo de dois médulos da
ideia final do projeto, testado com possiveis usudrios. O resultado dos testes apresentou
pontos positivos € negativos no software, evidenciando tanto sua eficicia como o
modulo “Aula”, quanto a necessidade de melhora de algumas de suas caracteristicas, no
modulo “Dicionario”.

Como continuacao desse trabalho pretende-se adicionar ao protétipo os médulos
“Jogo” e “Professor” e modificar os mddulos ji testados para que se adequem as
necessidades do usudrio. Apds sua aprovacdo, pretende-se desenvolvé-lo como um
produto para a sociedade surda.
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