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Abstract. This research proposes combined employment ofgradted
computer resources (multimedia didactic materiatl @ducational software)
and the strategy PBL (Problem Based Learning) aspgtementary tools in the
methodological approach of the teacher during thaching of Mathematics
and Science for students of elementary school t@®tAth grade) in public
schools in the city of Jatai, state of Goias, Brakhe proposed approach
aims to contribute to the improvement of the prscek teaching-learning
those disciplines.

Resumo. Esta pesquisa propdfe o0 emprego combinado de rmsurs
computacionais integrados (material didatico muitm e softwares
educativos) e da estratégia PBL (Problem Basediagj como ferramentas
complementares a abordagem metodolégica do prafeshoante o
magistério de Matematica e de Ciéncias para aluwognsino Fundamental
(do 6° ao 9° ano) em escolas publicas do muniadpidatai, Goias, Brasil. A
abordagem visa contribuir para o aprimoramento dmgesso de ensino-

aprendizagem dessas disciplinas.
0. Introducéao

E aceito por pesquisadores da area educacionasjogancas da atualidade possuem,
em relacdo as de geracdes anteriores, maior fadidde apropriar-se de novas
tecnologias que lhes sdo apresentadas. Esta n@agiged denominaddomo Zappiens
por [Veen e Vrakking 2009] e de Nativos Digitaig prensky 2001]. Diferenciam-se
por comunicarem com extrema facilidade por meiamEgens e sons, pela capacidade
de compreender e organizar informacdes obtidasemaranhado delas, como aquelas
provenientes da Internet.

As escolas, principalmente do setor publico, die \svenciadas pela maioria
dessas criancas, ainda ndo conseguiram absorecram@gtio contexto tecnoldgico e,
muitas vezes, utilizam métodos pedagdgicos ultssgus que visam alunos como
meros coadjuvantes passivos do processo dicotomeracensinar/aprender.

Refletir, neste contexto, sobre o uso de tecnalogs ambientes educacionais
torna-se compulsério para os educadores do sécdlce)para a sociedade. Segundo



[Basso 2003], a utilizacdo do computador como feersta complementar para o ensino
altera o foco do processo educativo: do profesam p aluno, sendo este estimulado a
participacdo ativa, a experimentacdo, a colaboragda autoconstrucdo de seu
conhecimento. Para [Perriault 1996 p. 82], o msde échamado a evoluir‘Quando
estiver rodeado de midias, ele ndo mais veicutatd 6 conhecimento, mas ajudara os
alunos a assimila-lo bem. Respondera as questbiesisli. Nesta nova concepcéao, a
acdo pedagogica do professor é fundamental: elé@ eemediador na relagéo
socioeducativa para que o aluno possa construircgehecimento [Vigotski 1998 e
2000] e, para isto, deve ter habilidade para atiltecnologias como ferramenta de
apoio a sua acao em sala de aula.

Esta pesquisa propde o uso de ferramental compuo&écomo recurso de apoio
didatico-pedagdgico para o magistério de duasplisas do ensino fundamental (6° ao
9° ano): Matematica e Ciéncias. Estad alicercadaidesa de multiplicadores do
conhecimento, pois os professores tornar-se-adithdbs, didatica e tecnologicamente,
para agir sob a nova postura proposta.

O texto esta estruturado em trés secdes. Na panss apresenta a metodologia
de ensino-aprendizagem proposta, cujo intuito émapar o0 processo de ensino-
aprendizagem dos alunos envolvidos. Na segundamsdtradas as experimentacdes
em andamento em escolas publicas de Jatai/GO adénénte, na Ultima secdo sdo
registradas as conclusdes (parciais) obtidas eiénoento.

1. Metodologia de Ensino-Aprendizagem Proposta

Esta pesquisa propde como metodologia para o amemto do processo ensino-
aprendizagem a combinacédo de estratégias variattapnpfessor, dentre elas:

(&) emprego, durante a apresentagdo do contetdo, fedramentas
computacionais harmonizadas a outras praticas pgitag: elaboracdo de material
didatico multimidia e, objetivando melhor nivel deersdo do aluno, emprego de
“lousa digital — lousa touchscreencom tecnologia computacional embarcada que
permite sua integracdo com outros dispositivos coranetas eletromagnéticas
coloridas, projetor multimidia e microcomputador;

(b) utilizacdo, em sala de aula e laboratério omputacdo, desoftwaresque
usemscaffolds(conjunto de estratégias, métodos e recursos fentais empregados
para apoiar estudantes em suas dificuldades emdetelo contetdo) para apoiar a
aprendizagem dos alunos, pois, conforme apreseptad®@uintana e Fishman 2006] e
corroborado por [Oliveira 2009], estes beneficiaaluno, apoiando-o na construgcao de
seu conhecimento por meio da facilitacdo ou codagéio de seu aprendizado;

(c) utilizacdo da estratégia PBPrpblem Based Learningdesenvolvida por
[Burch 1995] e o uso deoftwaresaplicativos como 0s propostos por [Secco 2009, qu
permitem aos alunosisualizarem o problema e o processo de elaboracdo da resposta
permitindo efetivo aprendizado do contetdo-alvo.

Como dito, a pesquisa esta alicercada na ideiamddtiplicadores do
conhecimento e, como metodologia, se utiliza aldos de encontros semanais
envolvendo os pesquisadores e professores. Tipitameatro encontros concluem um
ciclo.



No primeiro encontro, os professores da rede npalie o0s pesquisadores
autores deste texto, dialogam sobre qual o contetdmnhecimento — que sera
planejado e questdes didatico-metodologicas qubtéat a aprendizagem. O produto
desta sessao colaborativa é uotéiro” para elaboracéo do material de apoio as aulas.

Na segunda reunido, além dos pesquisadores esgpoods, estdo envolvidos
alguns estudantes do 1° e 3° semestres do curdaciearelado em Ciéncia da
Computacéo da Universidade Federal de G@asypusiatai. Nela orbteiro” anterior
€ minuciosamente analisado, sendo discutidas ggoftas para a elaboracdo de
ferramentas computacionais de apoio as aulas.iaés é um foteiro detalhad® de
como aquele conteudo sera abordado e quais recsesée utilizados: hipertexto,
imagens (fotografias digitais;liparts, diagramas, tabelas, etc), videos e possiveis
softwareseducativos.

Em seguida os estudantes, sob a supervisdo dqsigsores, elaborardo o
material que sera, na terceira reunido, apreserdadoprofessores para avaliacao e
sugestdo de correcdes e/ou aprimoramentos. Noogerebntro, o material corrigido €
reapresentado. Se julgado adequado, dstalizadd e sera utilizado em sala de aula.
Prevendo-se emprego de algsaiftwareeducativo, os professores sao capacitados para
utiliza-lo, seja em encontro especifico ou apemaseio de orientacdes elementares.

Durante o uso do material em sala de aula, o ggofefara anélise de diversos
quesitos: (a) receptividade dos estudantes a metpdoe material; (b) o nivel de
dificuldade que tiveram para compreender o contetadela abordagem; (c) o tempo
efetivamente necessario para 0 magistério do cdateiersus aquele previsto
inicialmente; (d) a adequacéo e facilidade de wssdftwareseducativos selecionados;
e, finalmente, (e) os niveis de compreenséao e tidagéo do conteudo pelos alunos.

2. Experimentacéo

Em Jatai/GO ha dezenove escolas publicas na zbaaaie oito na zona rural, além de
cinco CMEI's (Centros Municipais de Educacao Infantotalizando em agosto de

2010, 9.829 estudantes no ensino fundamental end@2@ducacao infantil, conforme

informacé&o obtida na Secretaria Municipal de Ed@caip municipio (SME-Jatai).

A pesquisa foi iniciada em fevereiro de 2010 ejdtea programacédo didatico-
pedagolgica estabelecida pela SME-Jatai, optoulaeppeparacdo dos conteudos que
serdo ministrados no segundo semestre letivo. Matamatica (do 6° ao 9° ano):
operagOes basicas com nameros racionais; equagd@sgdau; expressdes algébricas; e
fungBes trigonométricas e suas relagbes. Para i@#rfdo 6° ao 9° ano): solos;
reproducdo assexuada e sexuada; transformacdess fesiquimicas; e sistema nervoso
central humano e comparado. Ao final do primeirmestre de 2010, a equipe de
pesquisa concluiu a elaboracdo dos materiais de ppta 0s contetdos supracitados.

A experimentacdo, em sala de aula, foi iniciadasetembro e serd concluida
em dezembro de 2011. Estdo envolvidos oito professda SME-Jatai e 1.667
estudantes, sendo 879 de Matematica e 788 de @sendDurante a utilizacdo do
material, poderdo ocorrer melhorias necessarias,dmno serdo concebidos materiais
para outros contetdos destas disciplinas.



3. Conclusodes Parciais

Os ciclos de encontros foram bastante produtivesprofessores vinculados a SME-
Jatai demonstram-se motivados e colaborativos coratimidades da pesquisa. Os
estudantes universitarios apresentam-se dispostoapeendizado dosoftwaresde
autoria, bem como a minuciosa pesquisa necessara @ selecdo dosoftwares
educativos de apoio.

As primeiras experiéncias em sala de aula tém dstramlo que os estudantes
recebem com entusiasmo, em face do uso de redersudogicos, a nova metodologia
— 0 que tém sinalizado melhoria no processo dene+grendizagem e consequente
apreensdo dos conteudos abordados nestas aulasasFavaliacbes de conhecimento
serdo aplicadas para comprovacéao formal.
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