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Abstract. The present work aims to describe an experience using the Internet to
develop the practice of research in the learning activities and to promote the
computer literacy. Bearing that in mind, we have used the webquest in order
to orientate the research anda blog in order to have these studies
published. The target group were three classes of 6th grade students. The
results had confirmed the importance of webguest as method of research and
selection of information, the relevance of blogging as a tool for collaborative
learning and the integration and that the insertion of these tools in the
education, aiming at to the production of a collaborative and investigative
knowledge and to the constructive use of Internet, is commitment for all the
areas.
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Resumo. O presente trabalho relata uma experiéncia com o uso da Internet
para desenvolver a pratica da pesquisa nas atividades discentes e para
promover o letramento digital. Com esse intuito, utilizou-se a webquest para
orientar a pesquisa e o blog para divulgagdo dos trabalhos. O publico-alvo
foram trés turmas de 6° ano. Os resultados confirmaram a importancia da
webquest como método de pesquisa e de selecdo de informacéo, a relevancia
dos blogs como ferramenta para a aprendizagem colaborativa e que a
insercdo dessas ferramentas na educacdo, visando a producdo do
conhecimento investigativo e colaborativo e ao uso construtivo da internet, é
compromisso para todas as areas.
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1. Consideracdes Iniciais

O constante avango tecnologico, representado pela crescente evolucdo na area das
tecnologias digitais, impds considerdveis mudangas econdmico-sdcio-culturais
caracterizadas pelo uso de comunicacdo em rede, pelo uso dos recursos multimidias,
pela facilidade e pela rapidez no acesso, no armazenamento e na divulgacdo de
informac0es.

Com o advento da internet, o aluno, antes dependente das informacdes
selecionadas pelo professor, tem, agora, acesso a inimeras bibliotecas, enciclopédias e
assim, as mais diversas informacGes, independentemente do professor ou do contetido
programatico estabelecido. Quem se torna importante, entdo, ndo é alguém para
transmitir informacdes, mas quem medeie esse conteldo disponivel, quem crie um
ambiente favoravel a uma compreensao critica e reflexiva da informagé&o.



Assim, a inser¢do da internet e da pesquisa na pratica pedagogica de forma
intencional e sistematizada pode trazer beneficios para o ensino e para a aprendizagem
enquanto oportuniza as situages que estimulem a acéo investigativa, 0 uso consciente
da informacgéo e a aprendizagem colaborativa. Para Demo (1997) o uso da pesquisa
orientada e acompanhada supera o instruir e o treinar para incentivar e formar a
autonomia critica do aluno.

No presente artigo, descrevemos o uso pedagdgico da internet em uma escola de
Fortaleza, por intermédio de uma atividade interdisciplinar visando desenvolver o
espirito investigativo, sistematizar a acdo da pesquisa €, a0 mesmo tempo, promover
condi¢cdes para a aprendizagem quanto a selecdo critica das informagdes obtidas na
internet.

Nas secOes seguintes, apresentaremos algumas reflexdes sobre pesquisa escolar,
sobre o uso da webquest como ferramenta de orientacdo metodoldgica para pesquisa e
do blog como instrumento de difusdo de saberes e espaco para compartilhar e construir
conhecimentos. Em seguida, os procedimentos metodoldgicos aplicados ao estudo, a
analise e a discussdo dos resultados e as consideragdes finais.

2. Pesquisa escolar

O que percebemos em nossa pratica docente é alunos do ensino fundamental e medio
ndo trabalharem com pesquisa de forma sistematizada. Segundo Bagno (2000), isto se
deve ao fato de na escola de educacdo béasica o aluno ndo aprender a pesquisar. Os
trabalhos de pesquisa sdo comuns, mas, muitas vezes se resumem a um apanhado de
informacGes que sdo elencadas num texto entregue ao professor, que os avalia e 0s
devolve ao aluno. Para Bagno (2000), este movimento ndo atende ao objetivo da agéo
investigativa que é o da producdo de conhecimento. Para atender a este objetivo, os
saberes que resultam de uma atividade de pesquisa devem ser divulgados para
possibilitar a reflexdo, a discussao e a construcdo de novos conhecimentos.

Este aspecto é reforcado por Freire (1999) quando ele afirma que pesquisa para
conhecer o que ainda ndo conhece e comunicar ou anunciar a novidade; temos entdo que
0 conhecimento produzido pela pesquisa ndo pode ser solitario ou se limitar a uma
correcdo do professor. Para que se possa produzir conhecimento é necessario como
afirma Freire que o0s resultados da pesquisa sejam comunicados, anunciados,
possibilitando assim, a construcdo e a reconstrucdo do conhecimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais [BRASIL, 1997; 1998; 2000] do ensino
fundamental e médio destacam a necessidade de desenvolver no educando o espirito
investigativo e uma visao critica, além de propiciar condi¢cdes para a aprendizagem no
que toca a utilizagdo “das diferentes fontes de informagdo e recursos tecnologicos para
adquirir e construir conhecimentos”. Além disso, propde uma pratica pedagdgica com
aporte tedrico nas abordagens construcionistas e socio-interacionistas com foco na
autonomia, no aprender a aprender e nas interacGes sociais.

Dessa forma, é importante que, na escola, o aluno possa vivenciar atividades que
visem desenvolver tais objetivos: que ele possa aprender a ser autbnomo, aprender a
trabalhar em grupo, aprender a pesquisar.

Prestes (2007), afirma que “se desde o ensino fundamental, a pesquisa,
pertinente e devidamente orientada, fizer parte do dia-a-dia dos alunos, eles estardo
realmente construindo conhecimento”. Ou seja, ensinar os fundamentos basicos da



metodologia da pesquisa a partir do ensino fundamental colabora com a construcdo do
conhecimento e, principalmente, com a capacidade de aprender e de criar; tendo em
vista que o ato de estudar e de aprender envolve a acéo de pesquisar.

Os objetivos de desenvolver a capacidade de pesquisar, buscar informacdes,
analisa-las e seleciona-las exigem do professor a utilizacdo de estratégias de
aprendizagem selecionadas intencionalmente para esses fins.

3. Webquest para aprender a pesquisar

Dentre as atividades utilizadas para exercitar a pratica da pesquisa, destacamos a
webquest. Criada em 1995, por Bernie Dodge e Tom March com o objetivo de
apresentar uma tarefa para ser realizada em grupo tendo como fonte de pesquisa as
informacdes disponiveis na internet. Para Dodge (1995), a webquest esta fundada na
conviccdo de que aprendizagens mais significativas sdo resultados de atos de
cooperacdo. Assim, a webquest possibilita aos alunos ndo s6 a experiéncia de
transformar informagdo em conhecimento como também a trabalhar de forma
colaborativa, em grupo.

Um dos aspectos importantes na realizacdo de atividades de pesquisa por
intermédio da webquest € a forma clara e objetiva da tarefa a ser realizada pelo grupo de
alunos, as fontes de informacéo a serem consultadas e a defini¢do clara dos critérios de
avaliacdo. Assim, evitam-se questbes que solicitam ao aluno pesquisar sobre
determinados assuntos de forma vaga e geral, sem objetivos claros e bem definidos.
Com a webquest o professor delimita o propésito da pesquisa, estrutura e delineia 0s
objetivos, determina as etapas do processo investigativo e sugere sites previamente
consultados, o que é importante para os alunos do ensino fundamental. As etapas
definidas pela webquest seriam o “fio de Ariadne” [Bagno 2000] que guiam em meio ao
labirinto de informacGes disponiveis, orientando o aluno, através da pesquisa
intencional e orientada, a desenvolver autonomia e um olhar critico para selecionar
informacGes pertinentes e fidedignas.

Ao construir uma webquest, o professor enfatiza os procedimentos e nao s6 o
produto final, ele apresenta o0 assunto a ser pesquisado, contextualizando-o e
despertando o interesse do aluno; justifica e delimita a tarefa, especifica o processo,
esclarece os critérios de avaliacéo e define os objetivos a serem alcangados.

4. Blog - espaco de difuséo de saberes

Blog, abreviatura de weblog, é uma ferramenta online inicialmente criada como diario
pessoal e que foi de tal modo diversificando e ampliando seu campo de atuacéo, que
atualmente sdo varios os trabalhos académicos sobre seu uso e sua classificacdo; sendo
a aplicacdo educacional a que mais estudos apresenta. Nessa esfera, a tecnologia dos
blogs permite a criacdo de espacos para a escrita coletiva e para a construcdo de autoria;
por intermédio dos posts o blogueiro emite opiniBes, acrescenta informagoes, discute
idéias, estabelece links com outros blogs, criando assim, uma rede de cooperacdo e
construgdo de conhecimento. Para Primo e Recuero (2003:57) “o blog permite ao
blogueiro e aos internautas criar novas trilhas, criar novos nds e links.”

O blog utilizado como atividade escolar permite, ainda, desenvolver a linguagem
escrita e a capacidade argumentativa na postagem de textos; a atengdo quanto aos



créditos e referéncias as fontes pesquisadas envolve o carater ético do uso da internet e
ao estimular a contribuicdo através da leitura e comentarios dos blogs, desenvolve-se a
pratica colaborativa [Soares-Reis 2008].

Para a atividade descrita nesse artigo, o blog foi utilizado como produto final
para divulgar os resultados da pesquisa desenvolvida pelo grupo e, principalmente, o
que a pesquisa respresentou para cada um dos participantes do grupo. Dessa forma,
pretendeu-se criar um blog coletivo, autoral e, que permitisse aos alunos transcenderem
0 momento da pesquisa, fazendo inferéncias, dando testemunhos e interagindo com
outras pessoas da comunidade escolar.

5. A webquest Valorizando a vida - metodologia

Para a elaboragdo da webquest que norteou a atividade a ser realizada pelos alunos
seguiu-se a sequéncia proposta por Dodge (1995) e utilizou-se o Criador de Webquests
PHP WEBQUEST VERSION 25, traduzido e disponibilizado no site:
http://www.webquestbrasil.org/criador/ pelo professor Eziquiel Menta. O enderego,
alem de abrigar o programa que permite desenvolver a atividade, funciona como
repositorio de WQ.

A webquest traz uma introdugdo onde contextualizamos a temética a ser
pesquisada. A tarefa (Figura 1) a ser desenvolvida. O processo detalhado passo a passo,
incluindo a indicacdo de sites a serem pesquisados (Figura 2). Os critérios a serem
considerados na avaliacdo (Figura 3). E, a conclusdo com o0s objetivos a serem
alcancados.
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Figura 1. A Pagina da webquest — Tarefas
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PROCESSO

A execucdo da tarefa atenderd aos seguintes
passos:

‘1. Dividir a turma em sete grupos;
2. Sortear os temas;

- 3. Orientagdes sobre o uso do Impress, do
Broffice.org;

4. Pesquisar nos sites indicados;

5. Selecionar texto e figuras;

6. Decidir em grupo: informacdes relevantes,
estilo dos slides, fonte, cores, imagens, etc.

7. Preparar a apresentacdo;

8. Apresentar o resultado da pesquisa para a
turma;

9. Postar comentarios, no blog, sobre os
resultados da pesquisa.

Para iniciar a pesquisa, acesse no link
indicado para a tarefa.
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Figura 2. Processo explicitado na webquest
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AVALIACAO
A tarefa vale 10,0.

Os alunos serdo avaliados mediante os seguintes critérios .

Criatividade - imagens, cores, estilo, layout:(2,0)
Conteldo-pertinéncia,exploragédo do tema :(3,0)

Forma de Apresentagéo- organizagdo, clareza na exposicao:
(1,5)

Desempenho no Trabalho em Grupo-integragdo, organizagao:
(1,5)

Comentdrios no Blog - pertinéncia, relevancia e coeréncia:
(2,0)

Webguest elaborada por Francisea S. Reis e Elsenir Porfirio - CMF com PHPWebquest

Concluido € Internet | Modo Protegido: Ativado

T Documen.. fadord.. | /3 Criadord... T T R A <

El

Figura 3. Critérios de avaliagcédo

O publico-alvo foram trés turmas do 6° ano de uma escola publica federal. As
atividades foram realizadas no horario destinado as disciplinas de Orientacdo
Educacional (OE) e Ciéncias Fisicas e Bioldgicas (CFB), no laboratério de informatica.
Para o desenvolvimento da tarefa, dividiu-se cada turma em sete grupos de cinco
alunos. Cada grupo recebeu uma tarefa especifica para realizar, abordando a tematica



desenvolvida nas sessoes de OE e CFB: N&o a violéncia, Ndo as drogas, Ndo ao
consumismo, Sim a ética, Sim as diferencas, Sim a protecdo do meio ambiente e Sim
para uma vida mais saudavel.

A tematica foi escolhida porque o contetdo de CFB no segundo semestre tem
como principal foco a temética referente a educacdo ambiental envolvendo a questéo do
lixo, da &gua, do consumo consciente. Nas sessdes de OE, abordam-se temas ligados
aos valores humanos, a prevengdo ao uso de drogas e o desenvolvimento de habitos
saudaveis. Assim, optou-se por temas que poderiam contemplar os interesses das duas
disciplinas proporcionando a atividade um olhar interdisciplinar.

A tarefa da webquest solicitava a criacdo de uma apresentacdo para o debate
entre 0s grupos e de um blog para divulgar os resultados da pesquisa com toda a
comunidade escolar e para suscitar novas colaboragdes. Os alunos foram acompanhados
durante todo o processo, pelos trés professores que tiravam dividas e davam as
orientacfes necessarias a realizacdo dos trabalhos, inclusive com orientacdes prévias
sobre a criacdo de blogs e de apresentagdes no Impress, do BrOffice.org 3.1, aléem de
informacdes basicas e introdutorias sobre webquests. Os alunos foram, ainda, orientados
a fazer sintese, elaborar os argumentos do material pesquisado e citar todas as fontes
pesquisadas.

A carga horéria totalizou em 16h/a e ocorreu no(s) més(es) de agosto a outubro
de 2009. Os conteudos foram divididos em 8 tempos de aulas geminadas (2h/a cada). Os
contetdos abordados foram: na 12 sessdo apresentou-se nog¢des basicas do aplicativo
Impress, critérios para confeccdo de slides, uso de fonte, cores, estilo. Na 22 sessdo foi
discutido o conceito de pesquisa, tipos de pesquisa e suas etapas. Apds a exposi¢do, 0s
alunos entraram em alguns sites de busca. Na 3?2 sess@o trabalhou-se o conceito e as
nocOes basicas para construcdo de um blog. Na 42 sessdo, definiu-se a tematica e 0s
objetivos da pesquisa — apresentando a webquest. Nessa sessdo, iniciou-se a visita aos
sites sugeridos. Nas 52 e 62 sessdes realizou-se a coleta de dados e de imagens. Nas 72 e
82 sessdes, realizou-se a apresentacdo dos resultados da pesquisa (Figura 4). O blog da
turma foi lancado na 82 sesséo e alimentado durante o restante do semestre (Figura 5).

* ética *

A ética estd presente em todas as ragas.
Ela é um conjunto de regras, principios ou
maneiras de pensar e expressar . O homem
vive em sociedade, convive com outros homens
e, portanto, cabe-lhe pensar e responder &
seguinte pergunta: “Como devo agir perante os
outros?".

Figura 4. Exemplo de trabalhos
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TERCA-FEIRA, 27 DE OUTUBRO DE 2009
£ Sobre o trabalho: VALORIZANDO A VIDA

O trabalho, resultado de uma parceria entre as disciplinas de
Orientacio Educacional (OE) e Ciéncias, tem por objetivo

desenvolver a pritica da pesquisa nas atividades discentes e
promover o letramento digital. Com este intuito, utilizou-se a
webquest - atividade investigativa em que alguma ou toda a
informacao com que os alunos interagem provém da Internet - e o
blog para divulgacao dos resultados do processo investigativo.

A pesquisa foi realizada pelos (as) alunos(as) das trés turmas do 6°
ano do Colégio Militar de Fortaleza. Cada turma foi dividida em sete
grupos de cinco alunos. Cada grupo ficou responsavel por um tema Seguidores

que envolve atitudes importantes para a valorizagdo da vida: Nao a 3 — ©
violéncia, Nao as drogas, Nac ao consumismo, Sim a ética, Sim as =¥ Seguir

diferencas, Sim & protecdo do meio ambiente e Sim para uma vida
mais saudavel.

A tarefa apresentada na webguest consiste em: (1) consultar os sites
indicados, (2) organizar as formagdes e produzir uma

Seguidores (1)
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Figura 6. Exemplo de comentarios (1)


http://webquestcmf.blogspot.com/

No inicio, os alunos apresentaram dificuldades para a realizacdo da pesquisa
dirigida, para o cuidado na busca de sites adequados ao contetdo solicitado, na atencdo
com a linguagem utilizada e, principalmente, para evitar a pratica comum do copiar e
colar sem a preocupagcdo com a citacdo de fontes. Percebeu-se a dificuldade em
selecionar informacdes relevantes e pertinentes aos objetivos da pesquisa. Mas ao final
do processo, o grupo demonstrou tranquilidade, motivacéo e alegria com o produto final
do trabalho ( Figuras 6 e 7).

& Blog do6° ano - CMF 2009: Sobre o trabalhe: VALORIZANDO A VIDA - Windows Internet Explorer (==
@uv @“H ebquestcmf.blogspot.com/2008/10/sobre-o-trabalho-valorizando-vida.htmlZcomments v\&f\x||-‘]un-hnauuunme o -
x £ VDownloader - | [ Leilkto [ Imagens [ Previsio dotempo [ Noticias ~ (@ Mapas ~ B, Opcdes -

e ravortos | 5

(D Blog do 6° ano - CMF 2009: Sobre o trabalho: VA... 5~ v [ feh v Paginav Segurenge v Ferramentasv @@hv

B = Ingrid disse... -

Ingrid diz:
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Em minha opinido, esse trabalho teve grande importancia, ndo
s6 para mim, mas também para todos que estao participando
dele, pois ele nos da uma viséo do que & a violéncia, o
consumismo e os varios outros assuntos abordados. Ele tem
grande valor, pois aprendemos a viver em sociedade,
respeitando os outros, aprendendo a viver com suas diferencas.
No meu tema, "Nao ao consumisme”, eu aprendi que devemos
ter controle em tudo © que comprames, consumimos, porque o
consumismo € um sério problema em que afeta a mente das
pessoas, estimulando cada vez mais o desejo de possuir um
objeto, de comprar mais e mais coisas excessivamente, mesmo
depois nao tendo como pagar, ocorrendo, em algumas vezes, a
perderem seus bens.

Ao decorrer desse trabalho, utilizamos o computador de varias
maneiras: acessando o blog da WebQuest, aprendendo a fazer
slides, navegando na internet para fazer pesquisas, que com isso
ajudou a estimular a criatividade das pessoas.

Enfim, esse trabalho foi muito construtivo, abordando varios
assuntos importantes para a nossa aprendizagem.
Aproveitem bem este blog!

Bl ofe]s]e]=]R]

® @ Intemet | Modo Protegido: Ativado

Figura 7. Exemplo de comentarios (2)

6. Consideracdes Finais

Os resultados confirmaram que a unido webquest e blog é importante para a pratica
educativa. Na verdade, o produto final da webquest pode ser apresentado das mais
variadas formas: producdo textual, painéis, pecas teatrais, relatorios. Mas nessa tarefa
especifica a juncdo das duas ferramentas trouxe um maior aproveitamento do uso da
internet e ndo sO contribuiu para a introducdo a pesquisa no ensino fundamental, o
desenvolvimento da escrita, da criatividade e da estética, como também contribuiu para
o letramento digital.

A atividade realizada ressaltou a importancia da webquest como método de
pesquisa e de selecdo de informacdo, a relevancia dos blogs como ferramenta para a
aprendizagem colaborativa e que a inser¢do dessas ferramentas na educacéo, visando a
producéo do conhecimento investigativo e colaborativo e ao uso construtivo da internet,
é compromisso para todas as areas.

O produto final reforcou que esse tipo de atividade é importante porque a
compreensdo, a contextualizagdo e a intertextualizacdo dos conceitos constantes do
contetdo programatico das disciplinas exigem, obrigatoriamente, uma constante relagéo
entre teoria e pratica. Assim, torna-se imprescindivel que os professores possam



elaborar atividades que permitam a aplicacdo dos conteudos apresentados e discutidos
em sala de aula. As atividades que envolvem préticas ilustram estes contetdos, facilitam
a apresentacdo e construcdo de conceitos, além do que propiciam ao aluno, confrontar
seus saberes do cotidiano com o texto tedrico desenvolvido em aula, construindo assim,
seu conhecimento cientifico.
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