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Abstract. Reflect on formal school curriculum and learning communities as a
metaphor of ICT streamline empirical paths, buildings and critical depth of
the diffusion of knowledge as part of the humanization process /
technologisation man. Coming from contemporary movements and processes,
the consolidation of computing environments in schools enhances the building
of knowledge and socialization of innovative teaching practices. This research
leads to specific situations curriculum, seeks to discover what is most essential
and characteristic, starting from the knowledge of curriculum and its
traditional theoretical bases for the construction of a discussion on curriculum
in the instrumentation associated network of learning communities

Resumo. Refletir sobre curriculo escolar formal e comunidades de
aprendizagem como metdfora das TIC dinamizam os caminhos empiricos,
construgoes criticas e aprofundamento da difusdo do conhecimento como
parte do processo de humanizagdo/ tecnologizagao do homem. Oriundos de
processos e movimentos contemporaneos, a consolida¢io de ambientes
computacionais nas escolas potencializa a constru¢do do conhecimento e a
socializa¢do de praticas pedagogicas inovadoras. Esta investigagdo assume
as situagoes especificas curriculares, procura descobrir o que existe de mais
essencial e caracteristico, partindo do conhecimento de curriculo e suas bases
teoricas tradicionais, para a constru¢do da discussdo sobre um curriculo em
rede associada a instrumentalizacdo das comunidades de aprendizagem.

Toda colonizacdo, seja a antiga pela invasdo dos territorios, seja a moderna/ pos-
moderna ou contemporanea pela integragdo forcada no mercado mundial socialmente
econémico, significa sempre um ato de grande violéncia. Implica o bloqueio do
desenvolvimento de um ser autdbnomo capaz de compreender o lugar onde vive e de
onde pode observar 0 mundo que o cerca. Representa a submissdo de vertentes
importantes da sociedade como: cultura, memoria, valores, suas instituicdes, religides a
outra cultura invasora. E a negacdo de uma cultura em detrimento a outra. Os
colonizadores de ontem e hoje sdo obrigados a assumir habitos politicos, culturais,
estilos de comunicacdo, géneros musicais, modos de producdo e de consumo dos
colonizadores.

Os grupos humanos sejam africano, indigena, judeu, mulheres, homossexuais,
portadores de doengas fisicas ou mentais, dentre outros sdo extremamente discriminados
como aqueles que ndo se enquadram nos modelos preestabelecidos pela sociedade.
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Todos sdo vitimas do preconceito e da exclusdo por parte daqueles que se pretendem os
unicos portadores da humanidade, da cultura, da salde, do saber e da verdade religiosa.

Tal processo é profundamente humilhante para um povo. Produz sofrimentos
dilaceradores. A medio e longo prazo ndo ha razbes que consigam justificar e tornar
aceitaveis tal sofrimento, pois muitas vezes os oprimidos ndo conseguem visualizar a
opressdo dos invasores, uma vez que toda essa cultura de opressdo ja vem introjetada
numa dimensdo em que tais difamacdes aparecem em livros, sdo difundidas nas escolas,
promulgadas em discursos oficiais.

Paulo Freire (2005) aborda duas teorias — antidialogica e dialégica. Na teoria
antidialogica, temos a percep¢do, uma formacgédo baseada na conquista, onde os sujeitos
operam na divisdo como forma de manutencdo da opressdo, na manipulacdo das massas
e na invasdo cultural. A este posicionamento Freire (2005) nos diz que: “(...) ¢ uma
ingenuidade esperar das elites opressoras uma educacdo de carater libertario, as massas
sdo a matriz da lideranca revolucionéria (...) um homem oprime outro homem, um
homem néo liberta outro homem, eles se libertam em comunhao”

Em contraposigdo, outra forma de conceber mudangas no campo educacional,
Freire (2005) demonstra a teoria dialdgica, que se verifica numa praxis das massas
oprimidas revolucionarias em que assumem a posicao de lideranca. Nesta concep¢do
quatro caracteristicas sdo fundantes e corroboram para uma melhor percepcdo desta
teoria: colaboracdo, unido, organizacdo e sintese cultural. Desta forma, Freire (2005) diz
que “quanto mais a revoluc¢do exige a teoria, mais sua lideranca tem de estar com as
massas, para que possa estar contra o poder dos opressores”, pois as elites opressoras se
fundem no esmagamento dos oprimidos, a lideranca revolucionaria ocorrera no
processo de colaboragdo, mas o que se verifica € uma juncdo, uma troca de funcgdes.

Os opressores/dominadores usam da prépria arrogancia para fazer dos outros
oprimidos/dominados etnocéntricos, dogmaticos e fundamentalistas. Nao percebem a
visdo restrita, unilateral e equivoca de como sdo desumanos, crueis e seguem uma
logica racional fundamental para o estabelecimento da “cultura de poder” que tem como
objetivo a construcdo/ reconstrucdo e perpetuacdo das proprias estruturas
discriminatorias e excludentes que a sociedade moderna extremamente elitista/
etnocéntrica defende.

Essas transformacdes de valores sdo decorrentes de uma série de eventos que
ocorrem no limiar da sociedade, de modo muitas vezes ndo aparente. Essa aparéncia e
também ndo aparéncia conduz a mutacdo do regime punitivo, pois quanto maior a
aptidao, maior a dominacgao.

Tendo como base esta vertente opressor/ oprimido, a sociedade esta muito
marcada pela légica operacional de um mundo globalizado excludente, tendo como
principais conseqiiéncias a fatalidade econémica, onde aqueles que nada possuem s&o 0s
“zeros econdmicos” e deverdo fazer parte dos dominados e como possivel resultado o
aumento das desigualdades econdmicas, desemprego constante, desaparecimento
progressivo de universos autbnomos e destruicdo de instancias coletivas. Criando-se
espacos de diferencas sociais as quais fazem parte de um processo social, natural e
inevitavel.

A diferenca pode e deve ser desafiada em um movimento que vise promover a
aceitacdo do imperativo transcultural proposto por Boaventura de Souza Santos (1997)



“as pessoas tem direito de ser iguais sempre que a diferenga as tornar inferiores;
contudo, tem direito de ser diferentes sempre que a igualdade colocar em risco suas
diferencas”.

Considerando-se a inevitavel presenca da diferenca em nossa sociedade e em
nossas escolas, cabe perguntar: como se tem procurado trabalhar os curriculos numa
perspectiva pds-moderna/ contemporanea? H& uma preocupacdo em estabelecer um
dialogo entre curriculo e comunidades de aprendizagem?

As reflexbes acerca da relagdo entre educacgdo, curriculo e comunidades de
aprendizagem, numa perspectiva critica, dindmica e de grupos sdo fundantes para a
correlacdo entre educacdo e tecnologia. Tendo esta abordagem como base teérica 0s
pressupostos da sociologia da educacgdo, e como ponto de partida as reflexdes sobre o
curriculo, as forma como pode ser compreendido dentro do sistema educacional. Assim,
de maneira errdnea o curriculo é conhecido como grade curricular, planos, programas,
objetos educacionais, conhecimentos escolares ou experiéncias de aprendizagem.
Precisamos entender que curriculo ndo € um conceito dado, mas uma construcao
politica cultural e social, saberes do cotidiano e conhecimentos cientificos proprios de
cada espaco-tempo escolar, pois o curriculo faz parte do campo polissémico de lutas e
conflitos que disputam seu proprio sentido.

Conforme acentua MOREIRA (2001)

curriculo é um significativo instrumento utilizado por diferentes sociedades
para a conservacdo, transformacdo e renovacdo dos conhecimentos
historicamente acumulados como para socializar as criangas, 0s jovens
seguindo valores ditos como desejaveis. Vejo [curriculo] como instrumento
privilegiado por meio do qual propostas e praticas multiculturalmente
orientadas vém sendo e podem ser implementadas no pais, tanto no sistema
formal de ensino como em projetos que correm em paralelo ao sistema
oficial. Concebo curriculo como todas as experiéncias organizadas pela
escola que se desdobram em torno do conhecimento escolar.

O curriculo no inicio do século XIX e XX era estruturado na perspectiva da
organizacdo da base do capital industrial, sendo entdo sistematizacdo, racionalizacao.
Diante dessas possibilidades a escola é destinada a formacédo e adaptacao de geracdes as
transformacgdes econémicas, politicas, sociais e culturais. BOBBITT (1995) utiliza a
metafora da fabrica para representar a escola e o processo de producdo como
representacdo do curriculo, onde os alunos sdo a matéria prima a ser trabalhada e os
professores os controladores de processo de producdo, sendo que este curriculo precisa
de elementos como objetivos, procedimentos e métodos para a obtencdo de resultados
que possam ser precisamente mensurados.

O curriculo numa perspectiva contemporanea possui uma especificidade, deve
propor a autonomia e 0 conhecimento construido a partir de elementos sociais, politicos
e culturais que permeiam cada um dos individuos. A producdo do conhecimento ndo a
repeticdo dos outros é a reflexdo sobre as fun¢des de cada um. Essa é a contribuicao
para as concepcdes curriculares

O conhecimento € uma construcdo da consciéncia do sujeito, numa estrutura
simbdlica, onde o sujeito € constituido simbolicamente a partir do desejo que é a
representacdo da falta. Conhecimento néo € a verdade, € um saber. Assim saber € algo
singular, individual, particular o sujeito produz conhecimento e o objeto acumula este
conhecimento para ser transmitido ao outro como possivel verdade a ser significada, a



ser reconstruida individualmente. O curriculo é potencial, € uma construcdo particular
dentro de uma relacdo de significados e contextos diferenciados. Assim, o0
conhecimento esta ligado ao curriculo, como o conhecimento esta ligado ao ser humano.

A relevancia de uma pretensa discussdo sobre o campo epistemoldgico
curricular leva a reflexdes sobre a multirreferencialidade, onde MARTINS (2001)
aponta que “[multirreferencialidade] ¢ concebida na 6tica do cartesianismo, positivismo
caracterizando-se principalmente pela pluralidade e heterogeneidade”. Assim
multirreferencial é procedimento, inicialmente concebido como resposta ao carater
extremamente complexo da préatica social.

Segundo MORIN (2003), a discussdo da multirreferencialidade com os campos
educacionais “ndo existe um referencial a ser seguido, 0 que se tem € uma teoria que
tenta aproximar os referencias (sociais, culturais, econémicos, educacionais,
tecnoldgicos) e suprir os vazios do curriculo”. Ndo € uma teoria elaborada para o campo
educacional e sim uma adaptacdo para tal realidade. Na multirreferencialidade a
estrutura ndo € estatica, fixa, hd& uma mobilidade dos centros de observacao/ pratica/
sistematizacdo do conhecimento. Assim, a teoria do curriculo em rede segue as bases
teodricas da multirreferencialidade. Os sujeitos estdo imersos nesta realidade e constitui o
conhecimento curricular a partir dos percursos que podem ser moldados nos caminhos
percorridos individualmente/ coletivamente.

A mudanca do curriculo para uma perspectiva em rede requer uma reflexdo
social e intelectual, alguns elementos sdo fundamentais e necessitam uma explicacédo
cientifica sobre determinados pontos. Isso sugere uma implicacdo, onde conhecimento
prima por uma triade: ciéncia, tecnologia e cultura. A juncdo destes elementos
proporciona a tecnogénese, evidenciando uma nova possibilidade de conhecimento que
tem como perspectiva a ciéncia e a tecnologia. Onde o movimento de compreensdo dos
textos é de analise critica e valoriza-se 0o conhecimento do uso da técnica, qual procede
a necessidade de estudo. A compreensdo da tecnogénese supera a base instrumental
apresentando-o uma base material.

Segundo LIMA JR (2005)

(...) técnica tem a ver com arte, criagdo, intervencdo humana e com
transformacgdo. Tecnologia, em decorréncia, refere-se a esse processo
produtivo, criativo e transformativo. (...) A tecnologia refere-se ao processo,
implicadas ai todas as rela¢fes entre os distintos elementos que o compdem,
0s quais, inclusive, mudam a cada situacdo espago-temporal ou em cada
contexto historico-social. A técnica € relativa as formas instituidas para os
usos relativos dos diferentes instrumentos criados neste processo, por isso
tem uma base ldgico-formal e um aspecto material. Mas um e outro séo
relativos e dindmicos. Por isso, podem ser pensados e compreendidos em sua
dindmica e abertura, sendo relativos a um contexto historico e social.

A tecnologia € compreendida para além de sua base material e do enfoque que a
ciéncia moderna Ihe conferiu. Quando o computador chega as escolas ndo é sé para usa-
lo como ferramenta € necessario compreendé-lo e saber como adequé-lo aos diversos
contextos. Segundo HETKOWSKI (2004) “o computador vai além da caracteristica
fisica e passa pelo intelectual, como elemento singular que transita no campo do real e
virtual”. Assim, o computador ndo é uma tecnologia educacional e sim comunicacional.
Nesta perspectiva a dinamica de comunicacéo e informacdo serve como metafora para
uma abordagem do curriculo numa perspectiva comunicacional e informacional,
inaugurando novas formas de conhecimento, articulando ao fendmeno educativo o



dialogo, o dialético e o complexo com as relagdes sociais. Abre-se, portanto, para
educacdo e para as praticas formativas um novo horizonte politico curricular.
CASTORIADIS (1982) afirma que “o imaginario social instituinte pode criar uma
forma de democracia na qual seja possivel o exercicio da autonomia individual e
coletiva”.

A sociedade, na contemporaneidade propde “refletir a tecnologia ¢ refletir o
proprio homem™ (LIMA JR. Op. cit.), onde “o ser humano estéd totalmente implicado na
tecnologia e a tecnologia esta totalmente implicada no humano” (LIMA JR. Op. cit.). A
relacdo sujeito-objeto estabelece uma significacdo indissociavel, requer a formacdo de
pessoas criticas, com expressividade, criatividade, capacidade de trabalho em grupo,
entre outras habilidades. Em consequéncia, o paradigma educacional tradicional, sugere
que a escola tem que ser, antes de tudo, um ambiente “inteligente”, especialmente
criado para a aprendizagem; lugar onde possa construir conhecimento segundo estilos
individuais de aprendizagem numa relacgdo de colaboragdo em construcgéo coletiva.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) possibilitam a integracdo
dos meios de comunicacdo como potencializadores da condicéo de interatividade entre
pessoas gerando mudancas culturais significativas. Neste cenario, através de
experiéncias concretas, constroi-se sentido e significados para a realizacdo dessas
transformacdes através de um processo ativo, dindmico e principalmente consistente
que pode ser observado através das comunidades de aprendizagem.

Assim, a relacdo curriculo e comunidades de aprendizagem é extremamente
necessaria, constitui um fendmeno historicamente recente a ser explorado para
compreensdo dos elementos e fatores que favorecem a aprendizagem em espagos

virtuais online ou offline.

As comunidades popularizaram-se a partir de meados dos anos 90, estando
intimamente relacionadas ao advento das tecnologias de informacdo e
comunicagdo. Além de possibilitarem novas formas de convivéncia por meio
da interconexdo remota, revelam-se ambientes facilitadores de aprendizagem
devido as atitudes colaborativas e cooperativas de seus participantes e aos
fluxos de saberes individuais e coletivos que integram. Hoje, as praticas
comunicacionais on-line sd8o cada vez mais usuais na perspectiva da
sociedade de redes. (CASTORIADES, 1982)

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo podem levar a constituicdo de
ambientes colaborativos inovadores, visto que permitem ampliar as zonas de atuacédo
dos sujeitos pertencentes a praxis social em questdo. Abandonam-se as formas
tradicionais de sociabilidade e potencializam-se outras possibilidades. Uma vez que 0s
sujeitos podem fazer parte de espacos colaborativos inovadores. A colaboracdo pode ser
considerada uma categoria chave para a compreensdo das novas formas de pensar o
processo educativo curricular, articulando técnica, educacgéo e cultura.

Discutir as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na educagdo supde
percebé-las ndo sO elementos isolados na sociedade, porque toda acdo tecnoldgica é
uma acéo social, que € produzida em um contexto especifico, que permite ndo somente
as suas potencialidades, mas também sua predisposicdo em proporcionar transformacoes
no modo a conceber a sociedade em sua organizacao e estrutura.

O conceito de comunidade tem passado por indmeras mudancas. Sendo
costumeiramente utilizado para descrever o conjunto de pessoas em uma determinada
area geogréfica, possuindo a idéia de estrutura social, onde exige algum tipo de



relacionamento entre pessoas. Segundo PRIMO (1997) existe dois tipos de organizacao

social:
gemeinschaft (ou comunidade) e gesellschaft (ou associagdo). O primeiro
conceito descreve uma sociedade tradicional, de cultura homogénea, onde 0s
individuos tem relacionamentos interpessoais e valorizam as relagdes sociais.
Ja o segundo conceito, caracterizado pela sociedade urbana industrializada,
descreve o conjunto de individuos com relagfes impessoais, distantes,
individualizadas e que usam as relac@es sociais como meios para um fim.

As comunidades acabam possuindo caracteristicas de gemeinschaft (relacfes
amistosas e intimas e senso comunitario), assim o sentido que se quer atribuir a
comunidade que emerge da atual sociedade informatizada e a do sujeito que utiliza o
objeto para construir conhecimento através do compartilhamento de informacoes e
obtencdo de anéalises e discussoes.

A sociedade pés-industrial' vislumbra as transformacées de uma sociedade
globalizada, altamente tecnologizada, com a énfase da producdo econbmica. Ja a
sociedade em rede? fruto do avanco das tecnologias que estocam de forma pratica as

informacdes. CASTELLS (1999) apresenta aspectos centrais deste novo paradigma:
a informagdo é matéria-prima, as novas tecnologias penetram as atividades
humanas, a logica de rede usa essas novas tecnologias, a flexibilidade de
organizacdo e reorganizacdo de processos, organizagdo e instituicdes; e, por
fim, a crescente convergéncia de tecnologias especificas para um sistema
altamente integrado(...)

As transformacdes sociais tém ocorrido de maneira muito rapida, a construcao/
reconstrucdo de conhecimento faz parte da dindmica da educacdo, que tem por
finalidade a formac&o de individuos criticos num contexto histérico. De acordo com
LEVY (1993)

O papel da informética e das técnicas de comunicacdo com base digital ndo
seria “substituir o homem”, nem aproximar-se de uma hipotética
“inteligéncia artificial”, mas promover a construcdo de coletivos inteligentes,
nos quais as potencialidades sociais e cognitivas de cada um poderdo
desenvolver-se e ampliar-se de maneira reciproca.

A constituicdo de coletivos inteligentes ou mesmo inteligéncia coletiva ndo esta
diretamente ligada a uma determinada instituicdo ou comunidade, mas distribuida em
toda parte, favorecendo a mobilidade e constru¢cdo de competéncias, reconhecidas e
enriquecidas em tempo real. A inteligéncia coletiva é potencialmente virtus, a qual esta
presente em todos 0s sujeitos, sendo permanentemente construido e reconstruido em
contexto geral e especifico. Falar em comunidades de aprendizagem é entrever uma
superacdo do velho e conhecido modelo tradicional de ensino. E vislumbrar
criatividade, construcdo de conhecimento, inovacOes, interacdes em lugar da
unidirecionalidade e passividade escolar € mudar para uma perspectiva contemporanea,
mas ndo negar o classico. E trabalhar numa perspectiva em que todos cooperam para a
coletividade do grupo (comunidade), participando de construcBes e reconstrucdes de
conceitos. Aprender através de comunidades de aprendizagem demanda o
desenvolvimento de postura participativa, ativa e interativa por parte de todos os
elementos pertencentes ao processo.

LLYOTARD, Jean-Francois. A condi¢ao p6s-moderna, Lisboa: Gradiva, s.d.
2 CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1999



Segundo LIMA JR. (2005) “na perspectiva epistemologica, os conhecimentos
que emergem como inscricBes historicas sdo transitorios, contextuais, subjetivos,
complexos”, assim ndo hd um estabelecimento de regras definitivas, preestabelecidas,
lineares. A produgéo de significados trata-se de inter-relagdo entre diversos contextos. O

autor ainda acrescenta que

“conhecer ¢ ainda, cruzar/articular/jogar com possibilidades, ndo a partir de
uma exigéncia teérica, mas das demandas existentes e contextuais (...)
conhecer é uma acdo, aberta, flexivel, histdrica, que acontece, até certo ponto,
de modo rigoroso, previsivel, consciente, estavel, pois, a0 mesmo tempo, a
partir de certo ponto da situacdo, torna-se altamente criativo, original, fruto
da imprevisibilidade e do cardter inusitado, irregular, caético da
situagdo/contexto”

Neste contexto, a tecnologia digital deixa de ser entendida apenas como um
complexo de sistemas digitais e passa a ter uma compreensdo mais ampla. LIMA JR.

(2005) complementa que,
um processo criativo através do qual o ser humano utiliza-se de recursos
materiais e imateriais, ou 0s cria a partir do que esta disponivel na natureza e
no seu contexto vivencial, a fim de encontrar respostas para 0s problemas de
seu contexto, superando-os.

A partir desta perspectiva verifica-se que a tecnologia e a técnica fazem uso de
uma acao imaginativa, reflexiva, motora a qual proporciona a humanizagao tecnoldgica
através de uma génese historica e antropolégica enquanto o ser humano ressignifica,
recria-se, transforma-se, utiliza-se de recursos e instrumentos no contexto vivencial,
tornando-o cada vez mais tecnologizado através de uma génese historica tecnologica.

A nova forma de pensar o curriculo emerge na comunicacdo em rede, onde
favorece um pensamento mais inferencial, podendo ocorrer as mais variadas conexoes,
sem preocupacdo hierérquica, instaurando assim uma logica rizomética, novos
caminhos, novas cartografias cognitivas®. As associaces passam a ocorrer com base no
desejo dos sujeitos autbnomos, que buscam informagdes e conhecimentos que tenham
significados, construindo assim uma cartografia do processo de construcdo do
conhecimento no qual nenhum saber é negligenciado, nenhum saber é auténtico e
verdadeiro. Tudo é operado através de uma logica conceitual. As questdes tecnoldgicas
constituem-se numa rede de significados (pensar/ agir na praxis curricular), pois as
tecnologias atuais de comunicacdo ndo representam s6 um conjunto de ferramentas e
métodos, mas uma composicao simbdlica no desejo e na subjetividade.

A interacdo linguagem verbal e inovacdes técnicas, exigem o dominio de uma
nova linguagem, agora hipertextual, que rompe com a linearidade do discurso, da leitura
sequencial. Para HETKOWSKI (2008), “superar a linearidade e desencadear uma
relacdo dialogica, mediada pelas TIC, exige compreender 0S processos e as
interferéncias nas formas de organizacdo do mundo e da vida, ou seja, pressupbe o
entendimento da complexidade do pensamento.”

Estabelecer a relagéo entre Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo/ escola/
curriculo/ comunidades de aprendizagem € um processo que exige uma reestruturacdo
no ambiente escolar, evitando repetir o caminho percorrido no passado quando foram
feitas tentativas de trazer para o espago escolar os elementos tecnoldgicos. Esta

® GUATTARI, Felix; ROLNIX, Suely. Cartografia do desejo: micropolitica. 62 edigdo. VVozes. Petrépolis, 2000



perspectiva implica na construcdo de uma postura rizomatica em que se possa produzir
e construir novos conhecimentos.

Segundo ALMEIDA (2003),

comunidades de aprendizagem sdo sistemas computacionais disponiveis na
Internet, destinados ao suporte de atividades mediadas pelas TIC. Permite
integrar maltiplas midias, linguagens e recursos, apresenta informacdes de
maneira organizada, desenvolve interacBes entre pessoas e objetos de
conhecimento. As atividades se desenvolvem no tempo, ritmo de trabalho e
espaco em que cada participante se localiza, de acordo com uma
intencionalidade explicita e um planejamento prévio denominado design
educacional, o qual constitui a espinha dorsal das atividades a realizar, sendo
revisto e reelaborado continuamente no andamento das atividades.

ULTIMAS PALAVRAS INCONCLUSIVAS

Como provocagédo, retomo as duas grandes linhas abordadas ao longo do texto —
curriculo e comunidades de aprendizagem. A primeira correspondeu a analise de
trabalhos sobre curriculo, identificando as primeiras concepgdes. Percebe-se que a
palavra mais forte e significativa neste contexto é hibridizacdo, onde um modo de
producdo cultural, um processo em que se distinguem discursos mobilizados,
selecionados, incorporados, misturados e traduzidos para um dado ambiente. Neste
movimento, 0s marcadores originais tendem a ser superados, suplantados, pois ndo
correspondem com muita aderéncia ao processo educativo contemporaneo.

Assim, as caracteristicas do contexto de origem/tradicional em que se
enquadram o curriculo deixam de ser reconhecidas. Na nova montagem de conceitos e
figuras, nas novas possibilidades e equivaléncias discursivas, novos sentidos séo
criados, promulgados.

A segunda linha que desenhou no decorrer do texto foi o levantamento de
questdes referentes as comunidades de aprendizagem onde estas potencializam o
desenvolvimento de acdes eficazes para uma nova possibilidade curricular. Nestas
reflexdes, ndo se poder perder de vista que ao implantar redes tecnoldgicas na escola é
proposto a instituicdo, o desafio de construir redes de colaboracdo, cooperagdo
descentralizada que possam interagir com outras redes de unidades escolares. Caso
contrario, se for para reproduzir nas redes digitais as mesmas atividades de assimila¢éo
ja utilizadas com os recursos didaticos analogicos, certamente havera uma subutilizagdo
da tecnologia digital tornando-a um mero instrumento ou recursos técnicos para
desenvolver tarefas desestimulantes e desinteressantes. Para que 0 sujeito possa
produzir conhecimento €é importante que o0 ambiente, seja ele presencial ou
ciberespacial, possibilite a construcdo de saberes e ndo a reproducdo de informagoes
produzidas por outrem. Os sujeitos precisam imergir com autonomia e sapiéncia.
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