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Abstract. The Eduquito, a digital/virtual learning environmniedeveloped by a
team of researchers from NIEE/UFRGS, aims to supperprocess of socio-
digital inclusion, in the technological dimensidoy being designed in line
with the principles of accessibility and universidsign problematized and
standardized by the WAI/W3C. The main objectivihisefpaper is to present
strategies implemented by the team of developeEdofuito that models a
digital/virtual platform affordable enough to promeo the practice of
technological mediation for socio-digital inclusion

Resumo. O Eduquito, ambiente digital/virtual de aprendizag desenvolvido
pela equipe de pesquisadores do NIEE/UFRGS, buscmrao processo de
inclusdo sociodigital, na dimensao tecnoldgica, per projetado em sintonia
com os principios de acessibilidade e de desenhensal problematizados e
normatizados pela WAI/W3C. Pretendemos, com esigoampresentar as
estratégias implementadas pela equipe de desenlark® do Eduquito na
modelagem de uma plataforma digital/virtual aceslspara a promocéao de
préaticas de mediacédo tecnoldgica para a inclusaciaigital.

1. Introducéo

Eduquito é um ambiente digital/virtual de aprendera (ADA/AVA) projetado para
operar como ambiente de inclusdo sociodigital. m@&@omo resultado dos estudos e
pesquisas desenvolvidos pela equipe do Nucleo fdemética na Educagédo Especial
(NIEE)', na Faculdade de Educacdo da Universidade Feder&io Grande do Sul
(UFRGS).

Mas por que modelar um ADA/AVA frente a diversidade ambientes de
aprendizagem existentes? Porque a questdo de sab@rpossivel pensar de modo
diferente do que se pensa e perceber de modo rddemo que se percebe é
indispensavel para continuar a olhar ou refletir.

! A equipe de desenvolvimento do Eduquito é cordtitpor pesquisadores e professores universitarios,
alunos de cursos de pos-graduacdo em Educacadrdogmatica na Educacéo, contando com bolsistas
de diferentes cursos de graduacao.
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Ao superar o reducionismo das discussfes ergoa8mio projeto de
desenvolvimento do AVA/ADA, a equipe multidisciginde projetistas do Eduquito
visou edificar um projeto de pesquisa e de desemuehto de uma interface que
assumiu como escopo a importancia de impulsiortaraigdes - entre seres humanos e
sistemas socioculturais e destes com recursoslégicms. O diferencial desse objetivo,
que também figura nas propostas de desenvolvimatdo outros ambientes
digitais/virtuais de aprendizagem, estd em assamerspectiva da inclusdo. Foi para a
diversidade que a equipe multidisciplinar do NIEEojgtou o Eduquito, para
potencializar o desenvolvimento sociocognitivo désrentes formas em que a espécie
humana pode se apresentar.

A concepcao do ciberespaco como um tempo e unt@geia TODOS, forjou
a modelagem do Eduquito. O instigante e intenscupso intelectual de Vygotsky
produziu um fecundo roteiro de reflexdo para apEde desenvolvimento do Eduquito,
que necessitou revisitar planos e métodos de cm@sirde sistemas computacionais
para ressignificar o conceito da diferenca. Desledores e programadores projetaram
uma interface, ndo para dar destaque a tipos asndle deficiéncias sensoriais ou
motoras, mas para propor espacos de mediacdo dgmwbpara sujeitos colocados na
exterioridade de acdes sociocognitivas por um misaaento em relacdo aos arbitrarios
padrées de normalidade estabelecidos ao longastaihida humanidade.

A certeza de que se pode pensar de modo difdi@ntsom que esse ambiente
digital/virtual de aprendizagem imprimisse a fodg diferenca em sua interface: na
dimensao tecnologica, ao ser projetado em sintmaos principios de acessibilidade
e de desenho universal; na dimensao pedagégicapaoar o instrucionismo e ratificar
projetos de aprendizagem como fio condutor do psele desenvolvimento para a
diversidade humana.

A equipe de pesquisadores do NIEE vem participan@mpliando a rede de
discussédo em torno da Acessibilidade a Web e deribesUniversal, para responder ao
desafio de forjar um ciberespaco verdadeiramentdusivo e, assim, concretizar
principios de equidade na configuracdo da Sociedadeformacao. Entre as inUmeras
pesquisas, destacamos a realizada por Conforto rdar8sa (2003) sobre a
Acessibilidade a Web, premiada internacionalmeatas investigacées de mestrado e
doutorado que assumiram como objeto de investigagacelacdo tecida entre
interagentes com necessidades especiais e 0 ADABMAUItS.

Como interface para diferentes focos de pesquisambiente Eduquito foi
validado por usuarios com limitacdo visual nas stigacoes de doutorado de Sonza
(2008); foi o ambiente escolhido para que Mach&(®7) realizasse e avaliasse as
interacOes tecidas por jovens com Sindrome de Daavmlimensdo afetiva em sua
pesquisa de dissertacdo e, por Boiaski (2007), coorpus de analise em sua
investigacdo de mestrado, para discutir as poskdis de apoiar o processo de
desenvolvimento de sujeitos com TDAH. Somam-se tao§o0s e espacos dessas
pesquisas as desencadeadas nas investigacdestodmesalizadas por Moro (2007),

2 O AVA Eduquito, em sua versdo 1.0, contou e comten apoio do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) Htnistério de Ciéncia e Tecnologia (MCT)
[Santarosa 2004] [Santarosa 2007].
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trabalhando com sujeitos hospitalizados, e portB@@08), com sujeitos surdos, ambas
apontando para as possibilidades de quebrar tevgfd@e romper com a exclusdo por
meio da interacdo construida por meio de uma aderfjue reconhece e valoriza a
diversidade humana.

2. EDUQUITO: a marca da diversidade na modelagem dmterface

Idealizado para operar como um espago interatibert@ apoiado na concepgéo
epistemoldgica socio-interacionista, diferencialee demais ambientes digitais/virtuais
de aprendizagem por respeitar as especificidadesolais, motoras e cognitivas de
sujeitos com necessidades especiais e por impalsiona aprendizagem por projetos,
uma acdo pedagodgica que coloca o sujeito aprendizmro do processo educativo. A
arquitetura funcional do ambiente Eduquito foi oigada de acordo com a
funcionalidade de seus recursos tecnolégicos. rafegnta Projeto constitui o elemento
central do ambiente Eduquito, e as ferramentasodeigicacao, interacao, producao,
reflexdo e gerenciamento foram modeladas pararapampulsionar a construgcao dos
projetos de aprendizagem.

O AVA/ADA Eduquito apresenta um conjunto de fum@bdades para mediar
tecnologicamente praticas pedagodgicas centradaspemjetos de aprendizagem.
Recursos tecnoldgicos digitais (de hardware e ftea®) sintonizados com principios
de acessibilidade e de desenho universal projeitampilisionam e potencializam a
comunicacao/interacdo e construcdo de conhecimagdes centradas no aprendiz e,
principalmente, nas interacdes entre os aprendiseBadas por recursos tecnoldgicos
[Santarosa e Basso 2009]. Diferencia-se dos deM\@gADA guanto a concepgéo e
garantia de acessibilidade ao espaco virtual [$@sdae Basso 2008a], ampliando os
recursos para potencializar a interagdo, o des@nvehto e a agdo sociocognitiva. A
interface principal do Eduquito esta organizadateda areas projetadas em sintonia
com os principios de usabilidade, navegabilidadeessibilidade propostos pela W3C,
e do desenho universal (Figura 1): (1) Area supetantendo a barra de acessibilidade;
(2) Area a esquerda, apresentando a barra de fartasnrem que s&o disponibilizados os
recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento daetps de aprendizagem e recursos
de Tecnologia Assistiva, atendendo a diversidadeusigarios com necessidades
especiais; (3) Area de contelido, espaco que senalgstapresentacdo do contelido
correspondente a ferramenta selecionada.
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Figura 1. Interface principal do ADA/AVA Eduquito.
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3. Validacao tecnoldgica: a aplicabilidade dos pricipios de acessibilidade e a
perspectiva de interagentes com limitagdes visuasauditivas

Todo o processo de desenvolvimento do ADA/AVA Edtguoi marcado pelo
atendimento aos principios tracados pela W@009) e por um processo de avaliacdo
de acessibilidade, principalmente na fase de \@lwmacom sujeitos reais. As
ferramentas e o contetdo disponibilizados no ADAAAKduquito foram modelados
em sintonia com os principios e as declaracbes @A®V2.0, para torna-los acessiveis
para um amplo grupo de sujeitos com limitacdes&is, motoras e cognitivas. Boa
parte dos recursos de acessibilidade esta condantra area superior, na Barra de
Acessibilidade. Sempre visivel e ativa para o uspya barra de acessibilidade
disponibiliza recursos que potencializam a intesat# diversidade humana ao respeitar
e valorizar especificidades sensoérias e motorasgu@sro principios - perceptivel,
operavel, compreensivel e robusto -, estabelecidesecomendacdes de acessibilidade
da WCAG 2.0, orientaram a modelagem de interfaessacel:

Principio 1 - Perceptivel - A informacéo e os comgntes da interface devem
ser percebidos pelos interagentes. Aplicacdo ducipid: (a) redimensionamento do
texto apresentado na interface por meio dos reswls@mpliacédo e reducao de fontes,
independentemente do uso de uma tecnologia assiftivetiquetagem com alternativa
textual para contetudo néo-textual (Figura 2).

T -
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Figura 2. Barra de Acessibilidade e a etiquetagem p  ara contetdo nao-textual.

Principio 2 - Operavel - Os componentes de interf#e usuario e a navegacao
devem ser operaveis. Aplicacéo do principio: (dp$oos recursos e as funcionalidades
do ADA/AVA Eduquito estdo disponiveis para acesstopeclado, e o usuario é
orientado sobre como utilizar as teclas de atadwdiferentes versdes de navegadores
para Web.

Principio 3 - Compreensivel - A informacéo e arap&o da interface de usuario
devem ser compreensiveis. Aplicacdo do princigipo$ mecanismos de navegacao sao
consistentes, de facil identificacdo e operam dendoprevisivel, (b) o acesso as
funcionalidades mantém a mesma localizacdo e omka ajudar na orientacdo do
usuario; (c) os mecanismos de ajuda sao sensiveigrdexto, fornecendo informacdes
relacionadas com a funcdo que esta sendo exec#adaientacdes sao apresentadas
no formato de video em Linguagem Brasileira de iSifaibras) e em audio para
facilitar o0 acesso aos usuarios cegos ou com b&sa.

Principio 4 - Robusto - O contetudo deve ser rabassuficiente para poder ser
interpretado de forma concisa por diversos agemdessuario, incluindo tecnologias
assistivas. Aplicacdo do principio: (a) maximizacampatibilidade com agentes de

¥ W3C — O World Wide Web Consortium (W3C) é um gripiernacional responsavel por desenvolver
padrbes a serem adotados na web, sendo a Web ibdigsnitiative (WAI) a parte da W3C
responsavel pelas a¢bes no sentido de prover silziidade.
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usuario por meio da validacdo da interface conore#t de tela e usuarios reais com
limitacdo visual e auditiva.

Para a aplicacdo do principio 4 de acessibilidaden de garantir a robustez do
ambiente, a equipe de modelagem e desenvolvimentanbiente Eduquito realizou
avaliacdes, automatica (por meio dos robds de amzi de acessibilidade Da Silva,
W3C, eXaminator e Hera) e manual, verificando amathilidade da plataforma com
recursos de Tecnologia Assistiva, como mouses adapt acionadores e leitores de
tela. O movimento de maior importancia foi deseeedd com a validacdo do ambiente
por usuarios reais. Essa acdo responde ao preleiavaliacdo de acessibilidade que
colocam toda a relevancia na validacdo com usuddas. A acdo da diversidade
humana com os recursos e a funcionalidade do ateliluquito colocou em destaque
pontos de fragilidade que ndo foram detectadosrocepso de avaliacdo, automatica e
manual, realizado ao longo das diferentes etapasodelagem do ambiente.

3.1. Validacado com sujeitos com limitagcéo visual

O ambiente Eduquito compbs o corpus de andliseedguisa realizada por Sonza
(2008) sobre a acessibilidade de ambientes difyitdisais na perspectiva de usuarios
cegos. Essa pesquisa mostrou pontos de opacidaelescognecam a ser revistos pela
equipe de desenvolvedores da plataforma EduquibmaCagente de usuario, foram
utilizados os leitores de tela Virtual Vision e 3awe, como sujeitos validadores da
plataforma, foram eleitos usuarios cegos e de beais@. Elencamos os pontos de
fragilidade evidenciados no processo de validagiin os usuarios reais e as acdes
revistas e implementadas pela equipe de desenwaritindo ambiente (Tabela 1):

Tabela 1. Pontos de fragilidade do ADA/AVA Eduquito na perspectiva do
usuario com limitacao visual.

Pontos de fragilidade Acdo corretiva implementada pela equipe de

desenvolvedores
Ampliar a utilizacédo de folhas de estilo (CSS) pmeparacdo
Estilizacdo/formatacéo do do conteldo da apresentacao. Toda a estilizactlo (gsual)
cédigo HTML. do ambiente passa a ser programada em arquivandieio

conteldo acessivel para o leitor de telas.

Poluicdo sonora pela leitura de . , . _
. L Colocar as imagens como figura de fundo, deixand@uaivo
itens desnecessarios/irrelevante h . .
L TML apenas com o conteddo textual a ser lido pestor de
ou em duplicidade, fator ~ ; ) N
| tela. N&o - etiquetagem de imagens meramenteatiss,

erador de cansaco e desgaste .
gognitivo & 9 como as que ilustram os recursos do Menu de Fentasie

Ordem de colocacgdo dos botéesnverter a ordem de apresentacdo, primeiro a &dor
de radio e das caixas de selecgigontetido e, depois, o botdo ou a caixa para marcaca

Insercéo de botbes para Modelagem e programacéo dos botes de alto camiast
ampliacdo do contraste. contraste normal.

Um aspecto bastante questionado por sujeitos icota¢&o visual, ao longo da
pesquisa, foi a utilizacdo da ferramenta de conagdia sincrona, o chat, por evidenciar
a perda de controle por parte do usuario. Ao acestaramenta de Chat do ambiente
Eduquito, o usuario podera escolher a configurgigiia a ferramenta chat que deseja
utilizar, no formato texto ou falado. Ao entrar sela de bate-papo, 0 usuario podera
acessar as conversas anteriores, ou seja, todatsees;0es das secbes de bate-papo
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realizadas ficam armazenadas em arquivos de sofoymato MP3. Assim, 0 usuario
podera buscar, por meio de palavras-chaves ou at@s,das interacbes sobre as
diferentes tematicas discutidas em cada secao ate @hbate-papo falado foi tema da
tese de doutorado Barwaldt (2008), o qual revetowamo ferramenta fundamental
para o processo de interacdo/comunicacao entrs egestes com ouvintes, em curso
de formacéo a distancia.

3.2. Validacao com sujeitos com limitacao auditiva

A anadlise de acessibilidade do ambiente Eduquita psuarios com limitacdo auditiva

foi proposta como projeto para a disciplina de iPaate Pesquisa: processos de
mediacdo e inclusdo digital de pessoas com neee&sideducativas especiais em
ambientes virtuais de aprendizagem, realizado par mestranda surda [Goes 2008]. O
processo de validacdo com sujeitos surdos envelstgantes do curso de Licenciatura
em Letras/Libras da XXXXX. Participaram da pesquigs sujeitos adultos, na faixa

etaria de 25 a 30 anos, todos possuindo experi@aaigilizacdo de plataformas digitais

para Educacéo a Distancia. Os sujeitos validadtwemmbiente Eduquito destacaram a
qualidade grafica da interface, considerando-a Issnporganizada e de agradavel
interacdo, com textos redigidos em um portuguésadé compreensédo. Apontaram

como ponto de fragilidade da plataforma, os videwrs a interpretacdo do conteido em
Libras, e outros aspectos analisados na Tabela 2:

Tabela 2. Pontos de fragilidade do ADA/AVA Eduquito na perspectiva do
usudrio com limitacéo auditiva.

Acdo corretiva implementada pela equipe de

Pontos de fragilidade desenvolvedores

Tamanho de arquivo paraVerificar a possibilidade de ampliar a capacidadeugload
upload dos videos para arquivos para a ferramenta da midiateca.

Regravar videos de ajuda ao usuario (help) em $iboan a
Qualidade da traducéo eprassessoria de um sujeito surdo, buscando uma atuaeiad
Libras. natural da tradutora/intérprete e um melhor cotérato
fundo da tela e do intérprete.

Se a apropriagdo do conteudo para o usuario camta¢ido visual esta
diretamente associada as possibilidades de acassodnacao pelos leitores de tela,
para o sujeito surdo ou com baixa acuidade audiivhficuldade reside no dominio da
segunda lingua. No nosso contexto a lingua poegagaonfigura-se em uma forma de
comunicacao e de pensamento inerte e artificia pardos, revelando-se, muitas vezes,
um aspecto restritivo na interagcdo entre diferentestextos socioculturais. A
dificuldade de apropriacéo alfabética por sujesiosios impulsionou a modelagem de
uma ferramenta (teclado virtual) para a escritaidais (Figura 3), objeto de pesquisa
na dissertacdo de mestrado de Barth (2008). Poo meium icone na barra de
acessibilidade, o usuério surdo podera ativar ladecvirtual e construir informacdes
por meio da escrita de sinais.

O estudo realizado por Barth (2008) apontou parpotencial de acbes
sociocognitivas mediadas pelo teclado virtual parascrita em lingua de sinais no
processo de construcdo da leitura e da escritaialecas surdas. O teclado virtual de
escrita da lingua dos sinais configura-se como nmaisecurso de TA para promover a
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interacdo e a comunicacdo entre 0s usuarios noeatsbiA relevancia do teclado
virtual é atestada pela possibilidade de apoiaromuocicacdo entre 0s usuarios,
permitindo a troca de mensagens por meio do coglewdnico, acdo que ilustra o
principio de intratextualidade do ambiente, pornp#r a conexdo com outras
ferramentas dentro do Eduquito.
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Figura 3. Teclado virtual para a escrita de sinais.

4. Oficina Multimidia: qualificando a mediagao tecrologica

Num processo permanente de atualizacdo e de qaeéibh da plataforma Eduquito,
encontra-se em fase de desenvolvimento para imtegs® ambiente, uma ferramenta
que visa forjar um espaco para a producdo multarédi diferentes formatos (historias,
livros, poesias, jornais, boletins e historias amdjinhos, entre outros) [Santarosa e
Basso 2008b]. Contando com apoio do CNPq [Sant&©@83] e constituindo-se como
instrumento de investigacdo da pesquisa de dowtatad ourenco de Oliveira Basso,
essa ferramenta amplia as possibilidades de meditgioldégica no ADA/AVA
Eduquito, ao ser projetada para minimizar a cagérme opc¢Oes de tecnologias
acessiveis para construcdo coletiva de textos oungentos multimidia. Denominada
de Oficina de Multimidia essa ferramenta permiteegar recursos em diversos
formatos, o que impulsiona a construgdo de umaokgich com as producbes dos
diferentes interagentes, promovendo e configurando espago para construcoes
coletivas e individuais.

Santarosa e Basso (2008b) destacam caracteristecaferramenta Oficina
Multimidia que podem vir a contribuir no processodgsenvolvimento de pessoas com
necessidades especiais, ao apoiar a producacadsditidual e coletiva dos projetos
realizados dentro do contexto do ADA/AVA Eduquigoflexibilidade é um dos pontos
de destaque focalizado pela agregacdo dessa feena@ permitir que o processo de
criagcdo dos documentos contemple diferentes fosndextos, imagens, videos ou
audios.

Os elementos criados nas diferentes midias poderadistribuidos livremente
no espaco destinado a criacdo, permitindo a produg diferentes formatos de
expressdo e comunicacdo: revista, jornal ou mesistdrias em quadrinhos. Essa
flexibilidade impulsionard e qualificard o process@onstrucdo da escrita de pessoas
com necessidades especiais, na medida em que mipartiferentes formas simbdélicas
de construcdo e comunicagdo. O letramento, istouso social da leitura e da escrita,
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tornar-se-a, com a Oficina Multimidia, um procesgsais significativo, atraente e
prazeroso. Resultados do estudo realizado por Boi@9d07) com sujeitos com
transtorno no desenvolvimento, evidenciam essecHsp

A colaboracao e a cooperacédo também séo poteracial através desse recurso,
visto que a possibilidade de realizacdo de tralsalde forma coletiva gera
oportunidades de reflexdes conjuntas entre oscgaatites, permitindo a interacdo entre
sujeitos com pontos de vista divergentes. A pdgsdloie de constante desenvolvimento
e ampliacdo da base de recursos em diferentesafjegs — texto, imagem, audio e
video - através das contribuicdes dos participamtes viabilidade da reutilizacdo de
documentos (ou de midias, separadamente) paradaride novas versdes destes,
atendem a dois requisitos muito importantes: a resipdidade e a reusabilidade,
respectivamente. Por meio destas caracteristisasyjeitos participantes dos projetos
poderédo sentir-se valorizados ao perceber quecsudsbuicdes agregam maior valor
aos recursos disponiveis no ambiente, bem comanpakr reutilizados por outros
participantes.

Por fim, e de igual importancia, foi dado destageelongo de todo o processo
de modelagem e de implementacdo da Oficina Multanid preocupacdo com as
questbes relacionadas a acessibilidade. Além de wel desenvolvimento ser
alicercado nas ja referidas recomendacdes proppstasw3C, a equipe responsavel
pelo seu projeto teve especial preocupacdo emecefefermas alternativas para uso
deste recurso por pessoas com algum tipo de neadssespecial. Essa preocupacao se
concretiza na possibilidade de interacdo com asses da ferramenta por usuarios que
utilizam apenas o teclado, mesmo nas acdes qudvenvalisposicdo espacial de
elementos, 0 que permite seu uso por individuos cliiculdades motoras ou
deficiéncia visual (Figura 4). O uso de termos pressdes simplificadas visa evitar a
geracao de dificuldades para pessoas que nao temhpariugués (ou demais idiomas
oferecidos) como sua lingua materna, como é o aasodividuos surdos. A utilizacao
de icones e a tentativa de simplificacdo maximairdasfaces e da navegabilidade na
ferramenta também foram projetadas para evitaragdw de uma sobrecarga cognitiva
aos seus usuarios. Neste sentido, foram fundarsersgaiestes de interface realizados
com usuarios, seguindo as técnicas de prototipagdigpapel, as quais detectaram
possiveis falhas ou pontos de melhorias na proplestiesenvolvimento da ferramenta
Oficina Multimidia.

Oficina\__

ultimidia
Nome do curso

Minhas ‘\: Criar Nova | . Procurar

_‘_Produgéesecélulas L Producao . L Producdes e Células

Criar Célula kel Salvar  ##4 Adicionar ou Remover Autores ’Ed\tarProprisdades iEXD(lI‘EI[
| Paginas

Anterior _| Execluir | Criar Nova _| Préxima

Figura 4. Interface da Oficina Multimidia.
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5. Conclusdes parciais

Interfaces computacionais devem projetar uma mwdgnalitativa para o significado

da palavra diferenca. Essa mudanca valorativa tenfasca geradora na etimologia da
palavra projeto. Lancar para diante, olhar paratdre sintonizam com o pensar
revolucionario de Vygotsky, que ressignificou o eeito da diferenca. Projetar-se é
relacionar-se com o futuro, é estabelecer uma Imagedoldgica para a educabilidade
da diversidade humana que desloca seu foco datasstatricas e dos tipos de
deficiéncia a fim de modelar uma nova interfacelitca de intervengdo para

impulsionar o desenvolvimento humano. O passadeogrela deficiéncia liberta-se no
futuro, que é expresso na potencialidade de dekememto que a diversidade humana
conquista pela instituicdo de canais de comunicagiintervencdo no mundo.

Os projetistas e desenvolvedores do ambiente BHdu@o olhar para o futuro,
ao pensar tempo e espaco de aprendizagem par@raidide humana, superaram o
todo normal e homogéneo que estrutura e organmacesso de ensino-aprendizagem.
A interface diferenciada da plataforma Eduquitauasa como escopo a possibilidade
de edificar projetos de vida para sujeitos marcaeds face negativa da deficiéncia.

A apropriacdo dos principios de acessibilidade easenho universal e o olhar
atento as necessidades da diversidade humana fejwe a equipe de projetistas e
desenvolvedores do ADA/AVA Eduquito modelasse umonespaco, um novo recurso
para responder a caréncia de ferramentas que itssita comunicagao e a expressao,
de forma coletiva e em diferentes formatos: tetalio, imagem, video. O projeto e 0
desenvolvimento da ferramenta Oficina Multimidissien como toda a modelagem da
plataforma Eduquito, seguiu rigorosamente os ppioside acessibilidade e de desenho
universal, para assegurar o respeito e a valoozdgdaliferenca.

A dimenséo tecnopedagdgica na funcionalidade eomjunto de recursos que
compde a interface do Eduquito é produto e procdssiteslocamento do verbo acolher,
a simples unido de diferentes grupos sem um prgeoinstitua uma nova percepcgao
para a diferenca, para o verbo incluir, quando reesue ferramentas de mediagao
tecnoldgica sao projetados e implementados paeaterer.
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