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Abstract. Here we present some initial experience with 1dbihe computing
in Brazilian schools. We discuss the opinions aépts, students and teachers
about having computers available in class or eveihn@me. The computers
were more frequently used as a study tool tharéisure. Parents as well as
students and teachers enjoyed the experience vach.rpart from that, the
educational experience of both groups of private aguablic school students
were very similar.

Resumo. O presente trabalho descreve algumas experiénciasais com
computadores moveis 1:1 em escolas particularestldigas do Brasil.
Apresentamos as opinides de pais, alunos e profEsperante a experiéncia
de ter computadores a disposicdo na escola, ou aaté casa. Os
computadores foram utilizados mais como instrumeetestudo do que como
um elemento de diversdo na escola. Tanto pais qualnhos e professores
tiveram uma postura muito favoravel a experiéngil@m disso, a experiéncia
educacional tanto de alunos de escolas particulagesinto de escolas
publicas foi muito semelhante.

Introducéo

S&8o0 muitas as promessas e temores provocadosepaladgia 1:1 em sala de aula.
Trinta anos atras, Seymour Papert jA tinha propostarespeito dos efeitos da
informatica sobre a Educacdo. Imaginava os comptgadoessoais como ferramentas
de aprendizagem. Para ele, “o computador é imgerfzor dar autonomia intelectual ao
aprendiz a partir dos primeiros anos de escola@a; assim, tornar a crianga menos
dependente de adultos como provedores de inform#giamais, para ser eficaz na
escola, o computador, segundo Papert, deveria @apo divro e caderno, sempre

disponiveis” (Cysneiros, 2008).

O governo brasileiro desenvolve, desde 20Qfpeto UCA (Um Computador
por Aluno), em que criangas do ensino béasico téssaca um computador por aluno na
escola. Até o momento, o projeto envolveu cincoolesc de cinco municipios
diferentes, e “segundo o relatorio sobre o Proj¢@A da Camara dos Deputados
(2008), a chegada dos laptops impulsionou desdé&im iuma nova postura de alunos e
professores frente aos conteudos a serem trabalteadosala de aula, ou seja, com
relacdo ao curriculo escolar estabelecido. (..t¢ [psocesso de mudanca de postura,
tanto de docente quanto de discente, segundoradefelatorio deve-se a ampliagdo do
acesso a informacdes relativas as aulas desenaslVi®antos e Borges, 2009)
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Como afirma Almeida (2009), “é preciso identifiean que medida e quais as
circunstancias mais favoraveis para que a escalsapaderir a cultura tecnologica. Este
€ um desafio que requer o trabalho colaborativeegmder publico e setor produtivo,
universidade e escola, pesquisadores, educadorss edeolas, alunos, pais e
comunidade.”

Diante da possibilidade de oferecer computadoaes alunos em fase escolar,
pais e professores ficam temerosos, pois os aluwasm achar que ganharam mais um
brinquedo e ndo se interessar por nada além doutadgy, como afirma Buckinham
(2007). Professores, por sua vez, temem que o®sliguem tdo fascinados com a
maquina, que deixem de se interessar por fonte¥atenacdo impressas ou por outras
propostas dos professores que envolvam tecnologia.

O fato é que, quando observamos o0 que as criarcd® @ 18 estdo fazendo
com a tecnologia fora da escola, constatamos gae ek estdo usando para
entretenimento comunicacdo com 0s amigos e dows\l@dpasso que os adultos usam
mais a rede para buscar informacéo (Sala e Chaeszfi08).

Nos Estados Unidos, ja foram feitos alguns estusos tecnologia 1:1 que
mostraram que ela pode ser muito efetiva. Em unpdasos trabalhos que mencionam
0 impacto da tecnologia sobre a opinido de paikim@oa, Wilson & Peterson (2006)
revela que professores, gestores, pais e alunogrdgsamas de laptop 1:1 americanos
tém ficado muito satisfeitos com os projetos. Gudledakan (2005) verificaram que as
criancas da Califérnia que tiveram acesso a laptopsam desempenho melhor em
avaliacdes curriculares. Silvernail & Lane (2004r@ntraram resultados semelhantes
no Maine.

No presente trabalho, mostramos como os alunossdelas particulares e
publicas do Brasil, seus pais e professores reagiga possibilidade de utilizar
computadores 1:1 em sala de aula por periodosiéspsc

Contexto e Metodologia

Nosso trabalho apresenta as observacdes feitas @scalas particulares de Sao
Paulo/SP, Niter6i/RJ, e Campinas/SP e em 2 esqulddicas do municipio de
Barretos/SP, quando os alunos dessas instituicddergm utilizar computadores
moveis do tipo netbook, que lhes foram emprestadosim més (escolas particulares)
ou um semestre (escolas publicas). Vale ressal®rnessas escolas, antes de receber
0s netbooks, professores e alunos ja eram usudeipsrtais de educagdo. Portanto, os
professores ja tinham pratica de realizar pesquisadnternet, jA conheciam blogs
(mesmo que ainda nao tivessem feito o seu).

Em duas escolas particulares, os alunos de 10 puderam até levar seus
computadores para casa. Em outras duas, o latgadainas suficiente para que cada
aluno de uma turma pudesse utiliza-la, ficava malase circulava por varias turmas.
Esse também foi o modelo de uso das escolas maisicifada escola particular contou
com um lote de 50 maquinas. As escolas de Barrétesam acesso a 100
computadores moveis.

Cada escola que participou deste estudo recebawt@ibook convencional para
uso dos professores. Além disso, tanto alunostqyanfessores tinham acesso a um
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portal de educacédo, com conteudos, ferramentasuieiza projetos colaborativos e
servigcos educacionais.

Para colher dados para o presente estudo, reakzabmervacdes de sala de
aula, tiramos fotos, realizamos conversas com gsofes, coordenadores e diretores,
com alunos e, também, enviamos questionarios gapai3, 58 alunos e 15 professores
de escolas particulares, e 28 alunos e 18 paisatdas publicas. Também realizamos
uma enquete sobre importancia da tecnologia nadasscom 95 pais em uma escola
particular.

Resultados

Nossos resultados mostram que, ao contrario dortdenque os computadores moveis
se tornem simplesmente um brinquedo na méo dososlueles rapidamente se
revelaram ferramentas que ampliam as possibiliddedestudo dos alunos.

Opiniao dos pais

Nossos dados revelaram que o principal motivo gaeos pais de escolas particulares
valorizarem o uso do computador na escola é a sidegle de acompanhar a evolucao
tecnologica do mundo também no ambiente escolas &nsideram que € importante
que seus filhos se envolvam com tecnologia na &sqmra que adquiram mais
autonomia no acesso a informacgdes, conhecam nawodas e que ja aprendam a dosar
o tempo em frente ao computador, utilizando-o denama equilibrada, natural e
madura. Somente trés pais mencionaram a informéticeo um trunfo profissional e,
surpreendentemente, nenhum deles considerou aiai@aacado das escolas um recurso
indispensavel para melhorar o desempenho dos alApasentemente, eles tém clareza
de que o desempenho é fruto do trabalho de alurmefessores e ndo do simples
acesso a tecnologia e entendem que isso faz @avidalno século XXI.

Fica claro que esses pais sabem que o simplesoagessnputadores em casa,
sem orientagdes sobre a qualidade dos conteldiesdod e sem um ambiente seguro
de navegacdo nado bastam para que seus filhos apremdetivamente, a lidar com
tecnologia da maneira adequada.

7

Além disso, eles acreditam que € importante apreadasar tecnologia na
escola. Todos o0s que responderam ao questionaldoizaan os contetdos on-line
indicados pelos professores aos seus filhos, 9786izem a seguranca de um portal
escolar rico em contetdos seguros e 95% concord&mé qnecessario que seus filhos
aprendam a usar tecnologia na escola. O gréafias@bpresenta esses dados:
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E bom meu filho acessar E bom meu filho acessar E necessario aprender a
conteudos indicados pelo conteudos do portal usar tecnologia na escola.
professor. educacional.

Figura 1- Pais de escola particular acreditam que s  eus filhos devem aprender a
usar tecnologia na escola e confiam nos recursos qu e a escola lhes coloca a
disposicéo.

As desvantagens que 0s pais de escolas particuemesionam quanto ao uso
do computador em idade escolar dizem respeito ipahoente a seguranca. Eles
percebem que é dificil acompanhar os conteudo®slithos estdo acessando e quanto
tempo passam em frente ao computador. Em menadiéinecp, existe a preocupacao
com o possivel isolamento dos filhos diante da nm&éga a possibilidade de que eles
nao desenvolvam a escrita manual. De qualquer madmaioria dos pais tem
consciéncia de que esses problemas sdo driblado®gentacao aos filhos, que deve
ocorrer na escola e em casa.

Esses dados apenas revelaram como € alta a exmeatas pais quanto a
integracéo da tecnologia ao cotidiano escolar, mmesm ambientes em que 0s jovens
tém acesso relativamente facil a recursos tecraégi

Ja os 18 pais das escolas publicas de Barretosifionaram com mais
freqliéncia nas respostas livres que esperam geensgutadores permitam que seus
alunos aprendam mais sobre conteudos curriculasebre informatica. Além disso,
existe uma expectativa de que os computadoresfisagdo um emprego melhor no
futuro. Eles também percebem um alto grau de mgdiv entre seus filhos quando tém
acesso a um computador, além de uma elevacdo deestuha e da seguranca ao
estudar.

Reacao dos alunos

A primeira reacao dos alunos de escolas particilque tiveram a surpresa de ter um
computador & sua disposicao na sala de aula, algognca haviam presenciado, foi
pensar em outros recursos que poderiam fazer partsua rotina escolar. Na sua
imaginacédo, colocam computadores nos mais variadass da sala de aula. Imaginam
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maquinas fantasticas, elevadores ultrapossantastasnoutras geringoncas elaboradas.
Os alunos também pensam nas outras criancas qie @éo tém computadores para
usar nas aulas e mencionam que sera bom quando gadarem ter um computador
para si na escola. Na sua imaginacdo, € muito esnphda crianca ter o seu
equipamento.

Dando mais liberdade aos seus sonhos, os alunogeitpm para retirar da sala
de aula aquilo que Ihes desagrada. Eliminam o qudehgiz e colocam um super-
laptop em seu lugar. Um sonho bem proximo da laligidal, que ja existe, mas que
eles ndo conheciam. Ja os alunos de escolas @iklicainam cadernos e borrachas,
exatamente o material que adoraram deixar de lagoamto usavam os computadores.
Percebe-se que sonham com trabalhos escolarebemaiacabados, sem po de giz, sem
textos e desenhos rascunhados, sem re-escrittedaedes, mas com edicao.

O mais interessante € que, pensando um pouco osaadinos descobrem que a
Educacdo nao se limita a instalacdo de equipamerdosvilhosos na escola. Lembram-
se de outros aspectos humanos ligados a ela, fjugidEmente nédo sairiam da escola
mais equipada do mundo: professores, colegas e dmil&ducacdo Fisica. Essa
constatacéo revela que, mesmo com a experiénaiaadde computadores individuais,
os alunos nao idealizam um processo educativoithdilista ou sedentario.

Por fim, os estudantes revelam o que melhorariascala com a tecnologia.
Esse € o aspecto mais revelador do seu sonho,apoigta para a experiéncia que
efetivamente tiveram com a tecnologia e que imagimpe sera potencializada no
futuro. A grande maioria dos alunos acredita quan decnologia, havera mais
aprendizagem. A tecnologia também € associadan@salmais alegres e a uma escola
mais divertida, avancada, inteligente, criativateriessante.

Os alunos de escolas publicas acrescentam quea@aseserdo mais bonitas e
preparardo para o mundo profissional. Acima de ,tafionam que séo eles que vao
fazer todas essas mudancas acontecerem e preteadprofessores nessa nova escola.

De fato, este mundo de sonho realmente experimemtad 150 criancas esta
muito proximo daquele imaginado pelos grandes plemea da Educacdo durante os
altimos séculos. Um mundo repleto de aprendizagem.€ o principal papel da escola,
e com muita interacao, alegria e criatividade.

Segundo os 58 alunos que participaram do projetotopinas escolas
particulares, a principal vantagem do computadovahé o fato dele ser divertido. No
entanto, essa vantagem € descrita como a posadelide estudar, pesquisar e aprender
mais; fazer licdes mais rapidamente; ter mais \entde ir a escola; aprender a lidar
com o computador; ter recursos para corrigir erdagifar; usar o editor de textos e a
calculadora; fazer outras coisas interessantespreémsar partilhar o computador. Os
alunos também gostaram de jogar com seus compatadoas, entre todas as respostas
dadas a respeito dos beneficios do computador gdegscam feitas 71 mencdes a
estudo e apenas 11 a lazer.

Os resultados de escolas publicas e particulangsiré-2) quanto ao que 0s
alunos gostaram durante a experiéncia revelamlgadazam muito semelhantes.

A Unica diferenca mais significativa entre os dgiapos de alunos foi com
relacdo ao aumento da frequiéncia com que os agswosviam. Os alunos que levaram
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0s computadores para casa afirmam ter escrito dwmigue aqueles que soO tinham
acesso aos computadores nas escolas.

Comparacao entre a opinido de alunos de escolas pub licas e
particulares sobre o impacto dos netbooks
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Figura 2 — Reagéo dos alunos de escolas publicas e  particulares aos netbooks
na escola.

O acompanhamento estatistico do acesso dos alamustal educacional da sua
escola comprova que os estudantes dedicaram mai® taos recursos do portal com
acesso aos computadores méveis em casa. As turmaspantes do projeto piloto
tiveram uma média de 45 acessos por aluno ao montalm més. Ja as outras turmas do
mesmo nivel de ensino, que ndo participaram desget@ piloto, nessas escolas
tiveram uma média de acesso mensal de 7,9 duranésmo periodo.

Esses numeros (Figura 3) revelam que, mesmo enasggarticulares, o uso
dos recursos educacionais disponiveis aos alumasopastudo é muito intensificado se
as criangas e os professores tiverem acesso féiril@mputador.
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Quantidade de acessos ao portal educacional
pelos alunos que tiveram acesso aos netbooks e
pelos demais
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Figura 3 — Comparacéo entre acessos ao portal educa cional por alunos que
tinham acesso aos netbooks em casa e pelos que nédo tinham.

Em total consonéncia com os dados acima, a0 mecmmo oS netbooks
interferiram em sua vida escolar, os alunos dissegae, com ele, era mais facil
estudar. Usaram mais a Internet, pesquisaram amsaais 0s recursos de informéatica.
O estudo foi descrito como mais eficiente, maigligente e mais moderno. Eles
consideraram mais interessante estudar com os t¢adgras, pois tiveram acesso a
mais conteudo e tiveram mais vontade de estudsecreveeram mais do que quando nao
o tinham. Em contrapartida, escreveram menos aeméaram menos os cadernos. Um
aluno se sentiu mais a vontade até para estudaa sgmila dos pais e outro mencionou
que desenvolveu seus proprios métodos de estudm @mbrou que, na sala de aula,
“os colegas faziam menos bobeira”.

Ao descrever a mudanca que os netbooks proporeimnaa rotina, os alunos
praticamente s6 mencionaram que as aulas ficaraim intaressantes ou divertidas.
Pesquisaram e estudaram mais, colocaram postsogodal turma, resolveram suas
davidas mais rapidamente e acharam mais facil wscréudo isso contribuiu para a
escola ficar mais atraente.

Por fim, quando os alunos mencionaram o que fap@ninteresse proprio com
0os computadores moéveis, houve 27 menc¢des a jodgmsal,Ando ha motivo para ndo
aproveita-los, se estdo disponiveis. Por outro, ldmove 82 mencdes a atividades
variadas, criativas e produtivas, tais como faravag0es, elaborar apresentacdes, fazer
animacoes, escrever e desenhar no editor de tdaie, filmes, instalar programas,
estudar, fazer pesquisas, ler, escrever, coriggie$, entrar no portal da escola e no blog
dos professores, instalar programas e exploragassos do computador. Constatamos,
mais uma vez, que o interesse maior dos aluncsner@prender de maneiras divertidas,
criar e, também, ja que podiam, divertir-se pusarglesmente. Mesmo aos 10 anos, ja
realizavam tarefas bastante sofisticadas com senputadores.
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A presenca de computadores portateis e conectadosscola e em casa
promoveu uma postura positiva perante o estudo, sguérnou mais interessante.
Certamente, é por isso que os computadores 1:infoomsiderados tdo motivadores
nesses primeiros pilotos. Ndo é a toa que 100%aldo®s gostaram de trabalhar com
eles e teriam gostado de ficar com ele por maipdem

Os alunos das escolas publicas, por sua vez, iafarem suas respostas livres
que, com 0s computadores moveis, aprenderam neatizaram mais pesquisa e
também jogaram. Assim como 0s seus colegas dakggmarticulares, perceberam a
relevancia deste novo recurso para aprimorar osl@st ndo somente para brincar e se
divertir.

Experiéncia dos professores:

Os professores, por sua vez, também ficaram er@ntam a experiéncia. Sempre é
agradavel trabalhar com recursos que motivam alenpais. Ao final do processo,
todos teriam gostado de continuar usando os netbomk seus alunos na escola. Nas
escolas em que os netbooks circularam entre ditsydnrmas, tanto publicas quanto
particulares, era comum haver professores de tadaslisciplinas disputando um
momento para utilizar os computadores moveis cars 8kInos.

As aulas que os professores desenvolviam eramnextnente criativas, e eles
s6 precisavam de um pouco de apoio para implent@ntaNao era necessario sugerir
como usar os recursos. As suas aulas, na maasiaares, exploravam mobilidade,
com aulas das mais variadas no patio da escolatéower locais externos. Outra
possibilidade de trabalho muito explorada foi drdbalho em grupo, visto que, com 0s
computadores moveis, é facil agrupar os alunostpavalharem coletivamente.

A seguir, apresentamos alguns exemplos de aulastragas com o0s netbooks:

* Pesquisa sobre o minhococu: alunos deveriam reglesgjuisa livre em
pequenos grupos sobre o animal e partilhar sewsdadetivamente;

* Registro de desenvolvimento de habilidades em goaaslimpica: os
alunos criaram um diario digital no netbook no quirante a aula de
educacao fisica, seus colegas registravam comuaesteealizando os
movimentos. Gostaram muito de poder acompanhagistro do seu
desenvolvimento ao longo do tempo e se preocupana@primorar suas
habilidades;

* Pesquisa sobre modalidades para-olimpicas na qdadrsportes: alunos
realizavam a pesquisa, e logo depois, praticavamoaslidades;

 Prova oral de inglés com netbook: na menor salaesiola, o0s
professores apresentavam o estimulo visual paraowaporal em
netbooks; os alunos interagiam com todo o confastan ocupar o
laboratorio da escola para realizar uma atividage envolve poucas
pessoas de cada vez.

» Atividades para tempo livre: para os alunos queniteavam as
atividades mais rapidamente que 0s outros, os gsofes tinham blogs
com sugestdes de atividades educativas propriasgoaua faixa etaria.
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Enquanto esperavam o0s colegas, o0s alunos podiamsaaceas
recomendacgdes no blog do professor livremente.

Para mostrar a sua posi¢cao, apresentamos algussusgepoimentos:

(1) Diretora: “A presenca dos computadores moéveisenscola melhorou a
cooperacao entre os professores. Eles se ajudamiogiéen duvidas e perguntam uns
aos outros.”

(2) Coordenadora: “Os netbooks ampliam as poss#uks de aprendizagem do
aluno, relacionando a tecnologia aos outros resugse eles usam em sala de aula. A
tecnologia educacional ndo € um fim em si, mas iamgd suas possibilidades de
estudo.”

(3) Coordenadora: “Os computadores moveis oferaguertas possibilidades de
enriguecimento das aulas. O professor sai da aMfgositiva e propde mais
investigacao.”

(4) Professora: “Ter os computadores moveis a disgo na sala de aula so
enrigueceu o meu planejamento. Os alunos estdo taenito mais oportunidades de se
aprofundar nos assuntos propostos para as autaso Bubstituir atividades centradas
em mim por atividades em que o aluno interageaitimehte com o computador, no seu
ritmo. Com as maquinas na sala de aula, eu tarebéontro muito mais oportunidades
de utilizar os recursos do portal da escola.”

Discussao

Esse piloto revelou que os computadores moveisntsgram muito bem e muito
rapidamente ao contexto escolar, pelo menos noonomstexto especifico, em que
professores ja eram usuarios de tecnologia at@deéomputadores fixos e portais de
educacdo. Mesmo ja tendo conhecimento e acessocrévldgia, 0s netbooks
significaram um uso ainda mais produtivo das s@sag¢écnoldgicas que j4 eram usadas
nas escolas.

Todos os envolvidos no processo, alunos, professopais, ficaram motivados.
Isso significa que os pais oferecem total apoimiéiativa, que os professores se
dispdem a desenvolver atividades que exploram mabg e colaboracdo muito
rapidamente e que os alunos gostam mais da estolascomputadores.

Com relacdo a desempenho, ndo fizemos investigagéeslo a curta duracao
dos projetos-piloto avaliados aqui. De qualquedopanos chamou a atencdo que o0s
alunos estudam mais e criam mais quando tém um waogr movel a mao. O temor
de que o computador da escola signifiqgue alunos @volvidos com atividades de
lazer puro e simples n&o se concretizou.

Também ficou claro que, mesmo aos 10 anos de idadaunos tém excelente
compreensdao da funcdo de um computador na esdal@ela oportunidade de utiliza-
los em qualquer lugar e a qualguer momento, apeowegpara ir descobrindo como € o
mundo e desenvolver suas proprias producdes, esgmara lazer. Assim como 0S
adultos, que trabalham e também realizam muitasa®udtividades com o0s seus
equipamentos. O computador da escola ndo compateoccomputador de casa (de
guem tem), mas com cadernos, lousas de giz e basaque tornam a pesquisa e a
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producdo mais lentas, menos atualizadas, maisidadore mais animadas do que
guando se tem um computador a mao.
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