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Capitulo

7

Biografia dos Autores

Capitulo 1 - Mineraciao de Dados Educacionais: Conceitos, Técnicas,
Ferramentas e Aplicagoes

Evandro Costa - Universidade Federal de Alagoas (UFAL)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/5760364940162939

Bacharel em Ciéncia da Computa¢dao pela Universidade Federal da Paraiba (1988),
mestre em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal da Paraiba (1989) e doutor em
Engenharia Elétrica pela Universidade Federal da Paraiba (1997). Atualmente ¢
professor associado da Universidade Federal de Alagoas, lotado no seu Instituto de
Computacdo. Participa também do programa de Pods-graduacdo em Ciéncia da
Computacdo da Universidade Federal de Campina Grande. Tem experiéncia na area de
Ciéncia da Computagdo, com énfase em Inteligéncia Artificial e engenharia de software
baseada em agentes. Atua principalmente nos seguintes temas: sistemas multi-agentes,
sistemas tutores inteligentes, representacdo de conhecimento e raciocinio, ontologia e
Web semantica, agentes inteligentes, sistemas de recomendacdo personalizada,
aprendizagem de maquina e minera¢do de dados, e informatica na educagdo. Coordenou
e participou de vérios projetos de pesquisa financiados por agéncias de fomento. Tem
sido revisor de periodicos e participado de comités de programas de conferéncias
nacionais e internacionais. Publicou vérios artigos em conferéncias e periodicos
qualificados. Orientou mais de quarenta dissertagdes de mestrado e quatro teses de
doutorado. Tem lecionado regularmente disciplinas de Inteligéncia Artificial, incluindo
descoberta de conhecimento e minera¢ao de dados, aprendizagem de maquina, tanto na
graduacdo em ciéncia da computagdo, quanto na pods-graduacdo em modelagem
computacional de conhecimento da Universidade Federal de Alagoas.

Ryan S.J.d. Baker - Columbia University
CV completo: http://users.wpi.edu/~rsbaker/CV.pdf

Lecturer entre os College Teachers na Columbia University. Possui Ph.D. em Interagao
Homem-Computador pela Carnegie Mellon University (2005) e fez pds-doutorado na
Carnegie Mellon University e na University of Nottingham. Foi o primeiro diretor
técnico do Pittsburgh Science of Learning Center DataShop. Foi professor assistente de
Psicologia e Ciéncia do Aprendizado na Worcester Polytechnic Institute. No verdo de
2011, foi eleito presidente fundador da International Educational Data Mining Society.
E um editor associado do Journal of Educational Data Mining. Seus artigos ganharam
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cinco prémios e foram indicados em outras oito ocasides. Sua pesquisa se encontra na
intersec¢do de Mineracao de Dados Educacionais [] Educational Data Mining (EDM) e
Interagdo Homem-Computador. Desenvolve e utiliza métodos para minerar dados
provindos da intera¢do entre estudantes e softwares educacionais, com o objetivo de
melhor entender como os estudantes reagem aos softwares educacionais e qual o
impacto em seus aprendizados. Estuda tais questdes em tutores inteligentes, jogos
educacionais e ambientes de simulagao.

Lucas Amorim- Universidade Federal de Alagoas (UFAL)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/2470781099632240

Bacharel em Ciéncia da Computagdo, pela Universidade Federal de Alagoas.
Atualmente ¢ estudante do programa de mestrado em Modelagem Computacional de
Conhecimento, do Instituto de Computacdo da Universidade Federal de Alagoas. Atua
principalmente nas areas de Inteligéncia Artificial, Mineracdo de Dados e Otimizacao.

Jonathas Magalhaes - Universidade Federal de Campina Grande (UFCQG)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/7151033935149782

Bacharel em Ciéncia da Computagdo pela Universidade Federal de Alagoas.
Atualmente ¢ aluno de mestrado do Programa de Pdés Graduagdo em Ciéncia da
Computacdo da Universidade Federal de Campina Grande. Atua nas areas de
Inteligéncia Artificial e Modelagem do Conhecimento com énfase em Analise de Redes
Sociais, Modelagem de Usuarios, Sistemas de Recomendagdo, Mineragao de Dados,
Raciocinio Probabilistico e Inteligéncia Artificial aplicada em jogos.

Tarsis Marinho- Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/9808563385937929

Bacharel em Andlise de Sistemas pelo Centro de Estudos Superiores de Macei6 (2006)
e mestre em Modelagem Computacional de Conhecimento pela Universidade Federal de
Alagoas (2011). Atualmente ¢ professor do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia de Pernambuco e professor da Universidade Federal de Alagoas. Possui
interesse nas areas de Inteligéncia Artificial, Mineracdo de Dados Educacional e
Engenharia de Software. Tem participado de comité de programa de conferéncia
internacional. Tem lecionado regularmente disciplinas de Banco de dados e
Programacao Orientada a Objetos em cursos de graduagdo e de nivel técnico.
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Capitulo 2 - Ambientes Inteligentes de Aprendizagem que Inferem,
Expressam e Possuem Emocoes e Personalidade

Patricia A. Jaques M. - Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Unisinos)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/5723385125570881

Profa. Patricia Augustin Jaques ¢ bolsista de produtividade tecnoldgica (nivel 2) do
CNPq. Doutora em Ciéncia da Computacao pela Universidade Federal do Rio Grande
do Sul, com estagio de doutorado no Laboratério de Informatica de Grenoble, na Franca
e pos-doutorado na Carnegie Mellon (EUA). Atualmente ¢ professora e pesquisadora no
Programa Interdisciplinar de Pé6s-Graduagdo em Computagdo Aplicada (PIPCA) na
Universidade do Vale do Rio dos Sinos (Unisinos). Publicou 13 artigos em periddicos
especializados e 55 trabalhos em anais de eventos, em sua grande maioria na area de
Computacao Afetiva e Sistemas Tutores. Recebeu dois prémios de melhor artigo de
conferéncia sendo a apresentadora: (1) na conferéncia internacional IBERAMIA 2004 e
(2) no SBIE 2008 e orientou vdrios trabalhos de conclusdo de graduagdo que receberam
distin¢do. Foi Coordenadora da Comissao de Programa do CSBCWIE 2010 e chair da
Trilha de Inteligéncia Artificial do SBIE-WIE 2011. A profa. Patricia também ¢
avaliadora externa da Agéncia Nacional de Pesquisa da Franga e faz parte do Editorial
Board do Springer Journal on Multimodal User Interfaces, além de participar do comité
de programa de varias conferéncias nacionais e internacionais renomadas em
Informatica na Educagdo, Inteligéncia Artificial e Computagdo Afetiva. Atualmente ¢é
membro da Comissdo Especial de Informatica na Educacdo do SBC (2011-2012).
Patricia foi coordenadora do projeto CAPES/COFECUB PRAIA (2006-2010) e ¢
atualmente coordenadora do lado brasileiro do projeto STIC-AMSUD ACAI (2011-
2012), ambos na area de Computacdo Afetiva aplicada & educagdo. Atua na area de
Ciéncia da Computacdo, com énfase em Inteligéncia Artificial na Educagdo e em
Computacao Afetiva.

Maria Augusta S. N. Nunes - Universidade Federal de Sergipe (UFS)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/9923270028346687

Profa. Maria Augusta S. N. Nunes ¢ bolsista Extensdo nivel A- CNPq-SEBRAE no
Projeto ALI(Agentes Locais de Inovagdo). Professor Adjunto 2 do Departamento de
Computacdo da Universidade Federal de Sergipe. Membro do Programa de Pos-
graduacdo em Ciéncia da Computagdo (PROCC) e no Programa de Pos-graduacdo em
Propriedade Intelectual (PPGPI) no mesmo departamento. Doutora em "Informatique
pela Université de Montpellier II, Franca (2008). Realizou estagio doutoral (doc-
sanduiche) no INESC-ID- IST Lisboa- Portugal (ago 2007-fev 2008). E mestre em
Ciéncia da Computagdo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (1998) e
possui graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade de Passo Fundo (1995).
Possui experiéncia académico-tecnologica na area de Ciéncia da Computagdo e
Inovagio Tecnologica-Propriedade Intelectual. E membro da Comissdo Intelectual e
Transferéncia de Tecnologia (COMPITEC) - UFS, membro da Camara de
Assessoramento em Inovacdo da FAPITEC/SE e membro da Comissao Coordenadora
do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnologico e
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Inovagio (COMPIBIT)-UFS. E membro da Associagdo Sergipana de Ciéncia. Possui
também experiéncias Academico-administrativas como Coordenadora de Curso de
Graduagao, Pos-graduacao e Chefia de Departamento. Atualmente, suas pesquisas estao
voltadas, principalmente na area de inovacdo Tecnoldgica usando Computagdo Afetiva
na tomada de decisdo Computacional, principalmente visando a personalizacdo em
ambientes de E-commerce via Sistema de Recomendacdo. Atua nas areas de
Inteligéncia Artificial, Interacio Homem Maquina, Computacdo Afetiva, Educagdo a
Distancia, Informatica na Educacdo, Acessibilidade. Atua também em Inovagdo
Tecnologica, Propriedade Intelectual capacitando empresarios na area de TI e
fornecendo consultoria em Registro de Software e patente. Seus projetos académico-
tecnologicos, geralmente, sdo multidisciplinares (envolvem areas como Ecommerce,
Psicologia, Tecnologia da Informacao e Comunicagdo, Educagdo, Acessibilidade).

Capitulo 3 - Introducio a Modelagem de Conteidos Educacionais

Ellen Francine Barbosa - Universidade de Sao Paulo (USP)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/791330254561310

Bacharel em Ciéncia da Computacdo pela Universidade Estadual de Londrina (UEL)
em 1995. Mestre em Ciéncia da Computagio e Matematica Computacional pela
Universidade de Sao Paulo (USP) em 1998. Doutora em Ciéncia da Computagdo e
Matematica Computacional pela Universidade de Sao Paulo (USP) em 2004. Realizou
estagio no Georgia Institute of Technology (GATECH/USA), no periodo de
agosto/2002 a dezembro/2002, e na University of Florida (UFL/USA), em janeiro/2003.
Desde 2005 ¢ Professora Doutora do Instituto de Ciéncias Matematicas e de
Computacao (ICMC/USP). Foi coordenadora do Laboratério de Engenharia de Software
(LabES-ICMC/USP) no periodo de 2008 a 2011. Atualmente ¢ coordenadora do
Laboratério de Computacdo Aplicada a Educacdo (CAEd-ICMC/USP) e diretora do
Centro de Ensino e Treinamento do INCT-SEC. Tem experiéncia na area de Ciéncia da
Computacdo com énfase na pesquisa e aplicacdo de principios de Engenharia de
Software no desenvolvimento de sistemas e tecnologias educacionais. Entre seus
interesses de pesquisa destacam-se temas relacionados a modelagem e personalizagao
de conteudos educacionais, desenvolvimento de recursos educacionais abertos,
aprendizagem movel, ontologias, teste de software, arquiteturas de referéncia, linhas de
produto de software. Coordena e participa de varios projetos de pesquisa em suas areas
de atuacdo, financiados pelo CNPq/Fapesp.

Vanessa Araujo Borges — Universidade de Sao Paulo (USP)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/8589321395226317

Bacharel em Ciéncia da Computagao pela Universidade Federal de Mato Grosso do Sul
(UFMS) em 2007. Mestre em Ciéncia da Computagcdo e Matematica Computacional
pela Universidade de Sao Paulo (ICMC/USP) em 2010. Analista de Sistemas no
Universo Online (UOL) no periodo de 2009 a 2012. Atualmente ¢ aluna de doutorado
no Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computagao (ICMC/USP), desenvolvendo



Jornada de Atualizagdo em Informatica na Educagéo - JAIE 2012 192/197

sua pesquisa na area de Engenharia de Software aplicada a Educagao. Tem experiéncia
na area de Ciéncia da Computacdo, com énfase em Engenharia de Software, atuando
principalmente nos seguintes temas: desenvolvimento de moddulos educacionais,
modelagem de conteudos educacionais, teste de software, ontologias e aplicagdes web.

José Carlos Maldonado — Universidade de Sao Paulo (USP)
CV lattes: http://lattes.cnpq.br/8807333466702951

Professor Titular e Diretor do Instituto de Ciéncias Matematicas e de Computagdo
(ICMC-USP). Possui graduacdo em Engenharia Elétrica pela Universidade de Sao
Paulo (1978), mestrado em Engenharia e Tecnologia Espaciais pelo Instituto Nacional
de Pesquisas Espaciais (1983) e doutorado em Engenharia Elétrica - Computagao e
Automacgao pela Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) (1991). Titulo de
Livre-Docente da USP (1996). Vice-Diretor do ICMC-USP (2007-2010). Presidente da
Sociedade Brasileira de Computagdo SBC(2007-2009; 2009-2011); foi Diretor de
Educacdo da SBC (97-99), Membro do Conselho da SBC (1999-2003; 2011-2015),
Vice-Presidente da SBC (2003-2005; 2005-2007). Presidente da SBC 2007-2011.
Membro do CA-CC/CNPq (2006-2009); Adjunto da Area de Computagiio da CAPES
(2004-2007; 2007-2010). Membro da Coordenagdo de Area da FAPESP (a partir de
2006). Coordenador do Grupo de TIC do IEA Instituto de Estudos Avangados/USP-Sao
Carlos. Membro da rede de pesquisa - International Software Engineering Research
Network (ISERN, até¢ 2010). Membro da Comissao Permanente de Avaliacao da USP.
Tem experiéncia na area de Ciéncia da Computagdo, com énfase em Engenharia de
Software, atuando principalmente nos seguintes temas: teste de software, educacao em
engenharia de software, engenharia de software experimental, sistemas embarcados
criticos, e ambientes e métodos de ensino. Ja publicou mais de 60 artigos em periddicos
e mais de uma centena de artigos completos arbitrados, além de 03 livros e mais de uma
dezena de capitulos de livros. Coordenou e participou de dezenas de projetos de
pesquisa financiados por agéncias de pesquisa. Coordena o Instituto Nacional de
Ciéncia e Tecnologia em Sistemas Embarcados Criticos (INCT-SEC), financiado pelo
CNPqg/Fapesp. Participa de Comités Editorias de Periddicos Internacionais e ja
coordenou/participou de mais de uma centena de Comités de Programas de Eventos
Cientificos. Recebeu varios prémios e homenagens, destacando-se: Comenda do Mérito
Cientifico 2008, Premio Jabuti 2008 de Ciéncias Exatas, Ciéncias e Tecnologia (terceiro
lugar); Destaque Académico 2007 proferido pela ABDI - Agéncia Brasileira de
Desenvolvimento Industrial; e IV Prémio Nacional de Informética 1991, conferido pela
SEI, MODDATA S/A, Fundagao Roberto Marinho.

Capitulo 4 - Desafios para Utilizacao de Atividades Colaborativas em Sala
de Aula: um Exemplo com o Google Maps

Karla Angélica Silva do Nascimento - Universidade Federal do Ceara (UFC)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/5267121220942302
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Possui graduacao em Pedagogia pela Universidade Federal do Ceara - UFC (2000),
Especializagdo em Informatica Educativa (2002) e Mestrado em Formacgdo de
Professores e Tecnologia na Educacao pela Universidade Estadual do Ceara - UECE
(2007). Atualmente ¢ professora de tecnologia na educacao da Faculdade Integrada da
Grande Fortaleza (FGF). E professora integrante do Programa Um Computador por
Aluno (UCA) coordenado pelo Instituto da Universidade Federal do Cearéd Virtual. Tem
experiéncia na area de Educacdo, com énfase em Formagao de Professores, atuando
principalmente nos seguintes temas: Informatica Educativa, Software Livre, Educagao
a Distancia e Recursos Educacionais Digitais.

José Aires de Castro Filho - Universidade Federal do Ceard (UFC)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/1001172700194924

Possui graduacao em Engenharia Civil pela Universidade Federal do Ceara (1988),
mestrado em Psicologia (Psicologia Cognitiva) pela Universidade Federal de
Pernambuco (1992) e doutorado em Mathematics Education - University Of Texas At
Austin (1999). Atualmente ¢ professor Associado I da Universidade Federal do Ceara,
sendo Vice-diretor e Coordenador Académico do Instituto UFC Virtual. Coordena o
Grupo de Pesquisa e Produgdo em Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem
(PROATIVA) e lider do Grupo de Pesquisa Tecnologias Digitais na Educagao,
Interagdo e aprendizagem. E coordenador do projeto de cooperagdo internacional
Objetos de Aprendizagem com saliéncias culturais e do grupo de formagao do Programa
Um Computador por Aluno da Universidade Federal do Ceara. Coordena ainda a equipe
de desenvolvimento do Ambiente Colaborativo SOCRATES e o Grupo de Pesquisa de
Objetos Educacionais Digitais, assim como o projeto de Cooperacdo em Informatica
Educativa. Atua principalmente nos seguintes temas: Educacao a Distancia, Informatica
Educativa e Educagao Matematica.

Capitulo 5 - Uso de Robdtica e Jogos Digitais como Sistema de Apoio ao
Aprendizado

Humberto A. P. Zanetti - Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/5267121220942302

Possui graduagdao em Tecnologia em Informatica pela Universidade Estadual de
Campinas (2004) e especializagdo em Administragdo de Sistemas de Informacdo pela
Universidade Federal de Lavras (2007). Atualmente professor e coordenador na ETEC
Rosa Perrone Scavone. Atuou também como supervisor de projetos pelo Centro Paula
Souza (CEETEPS) e professor e coordenador universitario na regido de Campinas e
Jundiai. Como docente atua desde 2005 em cursos técnicos, cursos de graduacio e pos-
graduacao. Tem se especializado em tecnologias para educagdo, desenvolvimento para
dispositivos méveis, robotica educacional e jogos digitais. E orientador de trabalhos
académicos e de equipes para competigdes tecnoldgicas. Na UNICAMP ¢ colaborador
do laboratorio LIAG (Laboratério de Informatica, Aprendizagem e Gestdo) e aluno
especial de mestrado na Faculdade de Tecnologia (FT).
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Ana L. S. de Souza - Colégio Salesiano Dom Bosco
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/7874309244402233

Possui especializagdo em metodologia de educagdo a distancia pelo Centro
Universitario Claretiano de Batatais (2012), graduacao em Licenciatura em Computacao
pelo Centro Universitario Claretiano de Batatais (2010) e graduagdo em Analise de
Sistemas pela Universidade Metodista de Piracicaba (1998). Tem experiéncia na area de
educacdo, com énfase em tecnologia educacional.

Jodo V. V. d’Abreu — Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/5941121823138060

Possui graduacdo em Engenharia Elétrica/Eletronica pela Universidade Estadual de
Campinas (1986), mestrado em Engenharia Elétrica pela Universidade Estadual de
Campinas (1994) e doutorado em Engenharia Mecanica pela Universidade Estadual de
Campinas (2002). Desenvolve estudos que t€ém como foco a Robética Pedagogica, ou
seja, implementagdo de ambientes de aprendizagens que permitem a interacdo do
computador com o mundo externo. Coordena projetos que envolvem o desenvolvimento
de dispositivos roboticos para fins educacionais e tecnologias e midias interativas na
escola. E pesquisador do Nucleo de Informatica Aplicada a Educagdo -
NIED/UNICAMP. Tem experiéncia na area de Engenharia Elétrica, com énfase na
eletronica, atuando principalmente nos seguintes temas: robotica pedagdgica, educagao,
computagdo, construcdo de dispositivos para pessoas com deficiéncias, ferramentas
computacionais, tecnologia educacional e formagao continuada de professores.

Marcos A. F. Borges — Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/8433486304141432

Possui graduacdo em Engenharia de Computagdo pela Universidade Estadual de
Campinas (1992), mestrado em Ciéncia da Computagdo pela Universidade Estadual de
Campinas (1997) e doutorado em Ciéncia da Computagdo pela Universidade Estadual
de Campinas (2004). Desenvolveu projeto de pds-doutorado na Universidade do Porto,
Portugal, em 2009. Premiado como melhor trabalho de doutorado em informatica na
educagdo em 2004 e orientador de trabalhos selecionados como melhor iniciagdao
cientifica na UNICAMP em 2010 e 2011. Orientador do segundo melhor trabalho de
conclusao de curso do CTD-IE do evento SBIE 2011. Atualmente ¢ socio e consultor na
Auctus Consultoria e Treinamento Empresarial Ltda., professor assistente e professor
pleno no programa de pds-graduagao na Faculdade de Tecnologia da UNICAMP
(Universidade Estadual de Campinas). Na UNICAMP ¢ coordenador do laboratdrio
LIAG (laboratorio de Informética, Aprendizagem e Gestao), membro do NIED (Nucleo
de Informatica Aplicada a Educagdo) e lider do grupo DAFE (Dinamizacdo da
Aprendizagem e Formagdo na Empresa). Tem experiéncia na area de Ciéncia da
Computacdo, com énfase em Sistemas de Informagdo, atuando principalmente nos
seguintes temas: informatica na educagdo, colaboracdo e sistemas de apoio ao
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aprendizado em industrias. Na area de consultoria e gestao, trabalha com Planejamento
Estratégico, Gerenciamento de Projetos, planejamento estratégico e programas de
melhoria de processos como Seis Sigma e Lean.

Capitulo 6 - Uso do Hardware Livre Arduino em Ambientes de Ensino-
aprendizagem

Rafael Machado Alves - Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/0238182376854744

Atualmente, cursa Mestrado em Informatica na area de concentracdo Informatica,
Educacdo e Sociedade (IES) no Programa de P6s Graduagao em Informatica (PPGI) da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). E bolsista CNPq, atuando nas areas:
linguagem de programacgdo visual, robdtica educacional e hardware Arduino no
contexto de Um Computador por Aluno (UCA). Possui graduacdo em Ciéncia da
Computacdo pela Universidade Federal Fluminense (UFF), concluida em 2010/2.
Durante a mesma, realizou estagio no Laboratério de Metrologia Dimensional e
Computacional (www.lmdc.uff.br) como desenvolvedor Java ¢ no MedialLab UFF
(http://www.ic.uff.br/~medialab/wordpress/) como desenvolvedor Java e ActionScript
de softwares educacionais para o projeto Conteudos Digitais em Matematica para o
Ensino Médio (www.uff.br/cdme), atuando especificamente nos seguintes temas:
tangram, contorno de poligono e quebra-cabegas geométricos. Possui experiéncia
profissional como desenvolvedor Delphi pela empresa Hiper Software
(www.hipersoftware.com.br). Possui certificado Sun de programador Java. Tem
experiéncia académica na area de Ciéncia da Computagdo, com énfase em Sistemas de
Informagdo, atuando principalmente no desenvolvimento de Software.

Armando Luiz Costa da Silva - Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/8123347679650683

Atualmente, cursa Mestrado em Informatica na area de concentragao Informatica,
Educagado e Sociedade (IES) no Programa de P6s Graduagdao em Informatica (PPGI) da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ); Pos-graduado em Informéatica para
Educagao PGTIAE - no iNCE UFRIJ; Possui graduacao em Sistema da Informagao pela
Universidade Estacio de Sa (2008). Possui graduacdo em Tecnologia em Informatica
pela Univercidade (2004). Atualmente ¢ analista de tecnologia da informacdo do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro. Tem experiéncia
na area de Ciéncia da Computagdo, com énfase em Ciéncia da Computacao.

Marcos de Castro Pinto - Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/0724803876892877

Possui Mestrado em Informatica pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).
Especialista em Tecnologia da Informagdo Aplicada na Educagdo (PGTIAE-UFRJ) e
em Internet, Interface e Multimidia (UFF). Atualmente atua como professor I da
Fundagao de Apoio a Escola Técnica do Estado do Rio de Janeiro na area de Eletronica.
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Bolsista do Projeto PROUCA-MEC/CNPq, atuando na formagao de professores em
robotica educacional com hardware livre Arduino junto ao Grupo de Informatica
Aplicada a Educagao (GINAPE/UFRJ). Experiéncia como tutor (presencial e distancia)
no consdrcio CEDERJ atuando na capacitagdo de professores da SEEDUC/RJ em
Tecnologia Educacional, particularmente em ambientes virtuais de aprendizagem
(plataforma Moodle).

Fabio Ferrentini Sampaio - Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
CV lattes : http://lattes.cnpq.br/6414560125584607

Possui graduacdo em Informética (Bacharel em Matematica Modalidade Informatica)
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (1984), Mestrado em Engenharia de
Sistemas e Computacdo (COPPE) pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (1990),
doutorado em Science and Technology - Institute of Education - University of London
(1996) e Estagio Pos-doutoral pela Oxford University - Learning Technologies Group
(2010). Atua profissionalmente no Instituto Tércio Pacitti de Aplicagdes e Pesquisas
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